Rada Programowa
Kierunku Humanistyka drugiej generacji

Zasady dyplomowania

na kierunku humanistyka drugiej generacji
(studia pierwszego stopnia, profil praktyczny,
w tym studia dualne)

I. Postanowienia ogolne.

1. Zasady dyplomowania na kierunku humanistyka drugiej generacji opracowano na podstawie Regulaminu
Studiow UKW, Zarzqdzenia Nr 28/2018/2019 Rektora Uniwersytetu Kazimierza Wielkiego z dnia 8 kwietnia
2019 r. w sprawie zasad sktadania i archiwizacji prac dyplomowych z wykorzystaniem systemu Archiwum
Prac Dyplomowych (APD) oraz sprawdzania prac dyplomowych z wykorzystaniem Jednolitego Systemu
Antyplagiatowego (JSA) oraz Zasad przygotowania prac dyplomowych i przeprowadzania egzaminow
dyplomowych na Wydziale Humanistycznym UKW zatwierdzonych na posiedzeniu Rady Wydzialu
Humanistycznego w dniu 21 lutego 2017. (powyzsze Zasady, wraz z zalacznikami, ogloszone na stronach
Wydziatu Humanistycznego UKW, w zaktadce: Jakos¢ ksztatcenia).

2. Praca dyplomowa jest przygotowywana przez studenta osobiscie — pod kierunkiem nauczyciela
akademickiego i w ramach seminarium dyplomowego.

3. Za prac¢ dyplomowa moze by¢ uznana praca powstata w ramach studenckiego kota naukowego (pod
warunkiem zrealizowania efektow ksztalcenia przypisanych do seminarium dyplomowego).

4. Praca dyplomowa na kierunku humanistyka drugiej generacji moze by¢ przygotowywana odpowiednio
wczesniej anizeli w ramach seminarium dyplomowego, np. w ramach modutow ksztalcenia praktycznego,
jezeli student uzgodni warunki i charakter powstawania takiej pracy z nauczycielem akademickim
odpowiedzialnym za realizacj¢ owych modutéw, a nauczyciel ten moze by¢ promotorem pracy dyplomowe;j
lub zapewni studentowi nalezyta opiekg promotora pracy dyplomowe;j.

5. Praca dyplomowa moze wigc dodatkowo powstawac nie tylko w ramach studenckiego kota naukowego,
ale tez w ramach wspoétpracy podejmowanej z otoczeniem spoteczno-gospodarczym.

6. Praca dyplomowa, powstajaca na kierunku humanistyka drugiej generacji, moze mie¢ postaé opisowa
(praca pisemna) lub posta¢ wytworu praktycznego (zrealizowany projekt z elementami opisu). Praca
projektowa jest obowigzkowa dla studentow specjalnosci badanie i projektowanie gier — studiow dualnych.

7. Praca dyplomowa powstaje w ramach wybranej przez studenta specjalnos$ci, jej tematyka i charakter
powinny wiec odpowiada¢ charakterystyce studiowanej specjalnosci (opisowi sylwetki i kwalifikacji
absolwenta).

8. Praca dyplomowa w postaci projektowej moze by¢ realizowana przez zespot studentdéw; taka praca musi
by¢ sporzadzona w sposob umozliwiajacy promotorowi oraz recenzentowi oceng indywidualnego wktadu
intelektualnego kazdego cztonku wzmiankowanego zespotu studentow.

9. Promotorem prac dyplomowych na kierunku humanistyka drugiej generacji moze by¢ nauczyciel
akademicki posiadajacy co najmniej stopien naukowy doktora.

10. Recenzentem prac dyplomowych powstajacych na kierunku Aumanistyka drugiej generacji moze by¢
nauczyciel akademicki posiadajacy co najmniej stopien naukowy doktora.

11. Studentowi przystuguje prawo wyboru promotora pracy dyplomowej (za jego zgoda), jezeli wzgledy
organizacyjne Uniwersytetu na to pozwalaja.

12. Student ma takze prawo wyboru postaci pracy (praca pisemna badz projektowa — studenci studiow
dualnych obowiazkowo wybieraja prace w postaci projektowe;j).

13. Temat i posta¢ pracy sg wspoélnie ustalane przez promotora i studenta.
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14. Zatwierdzenie tematu pracy nastgpuje nie poézniej niz jeden semestr przed terminem planowego
ukonczenia studiow.

15. Zatwierdzenia tematéw prac dokonuje kierownik katedry wydzialowej w porozumieniu z kierownikami
zakladéw funkcjonujacych w strukturze Katedry Dziennikarstwa, Nowych Mediow i Komunikacji
Spoteczne;.

16. Szczegotowe warunki powstawania pracy dyplomowej i zaliczania modutéw seminaryjnych i
proseminaryjnych okresla promotor prac dyplomowych. Na pierwszych zajeciach kierujacy seminarium lub
proseminarium prezentuje przedmiotowy sylabus, tlumaczy zamierzone efekty ksztalcenia, warunki
zaliczania poszczeg6lnych semestrow i akceptacji pracy dyplomowe;.

II. Postanowienia szczegdélowe. Wymogi formalne stawiane pracom dyplomowym; procedury sktadania,
akceptowania i opiniowania prac dyplomowych.

1. Przed przystgpieniem do egzaminu dyplomowego student zobowigzany jest do wypekienia wszystkich
zadan okresSlonych w Regulaminie Studiow UKW (w paragrafach dotyczacych pracy dyplomowej i egzaminu
dyplomowego), w Zarzqdzenia Nr 28/2018/2019 Rektora Uniwersytetu Kazimierza Wielkiego z dnia 8
kwietnia 2019 r. w sprawie zasad skiadania i archiwizacji prac dyplomowych z wykorzystaniem systemu
Archiwum Prac Dyplomowych (APD) oraz sprawdzania prac dyplomowych z wykorzystaniem Jednolitego
Systemu Antyplagiatowego (JSA) oraz w Zasadach przygotowania prac dyplomowych i przeprowadzania
egzaminow dyplomowych na Wydziale Humanistycznym UKW zatwierdzonych na posiedzeniu Rady
Wydziatu Humanistycznego w dniu 21 lutego 2017. (powyzsze Zasady, wraz z zalacznikami, ogloszone na
stronach Wydziatlu Humanistycznego UKW, w zakladce: Jakos$¢ ksztatcenia).

2. Promotor pracy dyplomowej jest zobowigzany do wykonania zadan sprawdzajacych i oceniajacych,
okreslonych w Zarzadzeniu Rektora oraz w Zasadach, o ktérych mowa w pkt. 1.

3. Recenzent pracy dyplomowej zobowigzany jest do wykonania zadan recenzenta okre$lonych w
Zarzadzeniu Rektora oraz w Zasadach, o ktorych mowa w pkt. 1.

4. Prawa autorskie do pracy dyplomowej regulujg odrebne przepisy.

III. Egzamin dyplomowy.

1. Egzamin dyplomy moze mie¢ charakter otwarty (zgodnie z postanowieniami Regulaminu Studiow UKW -
§38, ust. 4in.).
2. Egzamin dyplomowy odbywa si¢ w formie ustne;j.
3. Egzamin dyplomowy moze sktada¢ sie, w czesci, z prezentacji (w przypadku realizowanego projektu).
4. Egzamin dyplomowy obejmuje sprawdzenie umigjgtnosci omoéwienia pracy dyplomowej (tematu, celow,
hipotez, wykorzystanych zrodet informacji i metod badawczych, wnioskéw etc.) oraz odpowiedzi na dwa
pytania: jedno pytanie formutuje promotor pracy, drugie — recenzent.
5. Zakres pytan egzaminacyjnych, formulowanych przez promotora i recenzenta, obejmuje zagadnienia
charakteryzujace studiowang specjalnos¢ oraz opisujace sylwetke absolwenta danej specjalnosci.
6. Pytania egzaminacyjne dla osob studiujacych specjalnos¢ czfowiek cyfrowy oraz web design moga
obejmowa¢ w szczegoOlno$ci wybrane elementy zagadnien (stosownie do zakresu pracy dyplomowej,
podejmowanych w niej tematow, badan, stosowanych narzedzi i metod etc.):

e podstawowe odmiany pisarstwa, w tym formy pisarstwa internetowego (webwriting, copywriting —

cechy gatunkowe, funkcje etc.);

e podstawowe formy dziennikarskie (wybrane gatunki, ich cechy i funkcje);

e wybrane elementy warsztatu redaktorskiego, w tym warsztatu jezykowego;

e formy kultury popularnej w internecie (wybrane przyktady, funkcje, cele);


https://wydzialhumanistyczny.ukw.edu.pl/jednostka/wydzial_humanistyczny/jakosc_ksztalcenia_wh

przyktady aplikacji komputerowych, internetowych ( mozliwosci ich wykorzystywania);

media spotecznosciowe (typy medidw, ich charakterystyka, zarzadzanie zasobami sieci);

marketing internetowy (technologie w mediach i marketingu, SEO, analityka sieciowa, animacja w
sieci, kampanie reklamowe);

blogosfery (charakterystyka wybranych obszarow i zagadnien blogosfery);

researching 1 zarzadzanie informacja (przyklady badania danych i informacji, sposoby ich
wykorzystywania);

bazy danych i repozytoria (przyktady, zasoby, zastosowania);

digitalizacja (analizy wybranych zasobow cyfrowych);

wizualizacja wiedzy i informacji (analizy wybranych przyktadéw wizualizacji).

7. Pytania egzaminacyjne dla oséb studiujacych specjalno$¢ badanie i projektowanie gier moga obejmowac
w szczegoblnosci elementy zagadnien (stosownie do zakresu i charakteru pracy dyplomowej, podejmowanych
W niej tematoéw, badan, stosowanych narzedzi i metod etc.):

typy i gatunki gier (gry planszowe i karciane; gry fabularne RPG i LARP, gry miejskie, gry
komputerowe i konsolowe, gry mobilne);
gry powazne,

znaczenie gier/zabaw w kulturze;

systemy gamifikacyjne w praktyce;

badanie gier (ujecie ludologiczne);
literatura interaktywna;

historia gier;

teoria gier w kontek$cie projektowania gier;
spotecznosci graczy;

Konteksty kulturowe gier;

gry w adaptacjach i transmediach;
produkcja i wydawanie gier;

grafika w grach;

silniki gier;

marketing, PR i promocja na rynkach gier.

8. Czynnos$ci administracyjne zwigzane z oceng egzaminu, protokotem, koncowym wynikiem studiéw etc.

okreslaja Regulamin Studiow UKW, a takze Zasady przygotowania prac dyplomowych i przeprowadzania

egzaminow dyplomowych na Wydziale Humanistycznym UKW zatwierdzone na posiedzeniu Rady Wydziatu
Humanistycznego w dniu 21 lutego 2017. (powyzsze Zasady, wraz z zalacznikami, ogloszone na stronach
Wydziatu Humanistycznego UKW, w zaktadce: Jako$¢ ksztatcenia).
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