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PROGRAM  SZKOLENIA
	Jednostka organizacyjna
	Wydział Mechatroniki

	Nazwa szkolenia
	Sztuczna inteligencja dla edukacji 

	Liczba godzin
	24

	Warunki rekrutacji
	Wiek 18-64

	Wymagane kwalifikacje od kandydatów
	Praca lub zamiar podjęcia działalności w sektorze edykacji.

	Warunki ukończenia szkolenia
	Zaliczenie (obecność)

	Uzyskane kwalifikacji lub uprawnień
	Mikropoświadczenie




	L.p.
	Symbol efektów uczenia się̨
	Efekty uczenia się̨ dla szkolenia
	Odniesienie do charakterystyk drugiego stopnia PRK (symbol kodu)

	Wiedza, słuchacz zna:

	1. 
	K_W01
	zna i rozumie podstawowe pojęcia związane ze sztuczną inteligencją 
	P6S_WG

	2. 
	K_W02
	zna podstawowe funkcjonalności i możliwości wybranych narzędzi AI wykorzystywanych w edukacji 
	P6S_WG

	Umiejętności, słuchacz potrafi:

	1. 
	K_U01
	zdefiniować kluczowe terminy związane ze sztuczną inteligencją (AI) w edukacji
	P6S_UW

	
	
	wybrać odpowiednie narzędzie AI do wykonania prostego zadania edukacyjnego 
	P6S_UW

	Kompetencje społeczne

	1. 
	K_K01
	jest gotów do podejmowania działań na rzecz wykorzystania sztucznej inteligencji w edukacji 
	P6S_KO




Plan szkolenia: Podział na 3 spotkania po 8 godzin: 2 punkty ECTS

Cele:
- Zapoznanie uczestników z podstawami AI oraz narzędziami edukacyjnymi opartymi na AI.
- Praktyczne wykorzystanie prostych narzędzi AI.
Spotkanie 1: Wprowadzenie do sztucznej inteligencji i jej zastosowań w edukacji
· Moduł 1: Teoretyczne podstawy sztucznej inteligencji (2h)
· Definicja i podstawowe pojęcia związane ze sztuczną inteligencją (SI)
· Rodzaje sztucznej inteligencji (wąska, ogólna)
· Historia rozwoju sztucznej inteligencji
· Algorytmy uczenia maszynowego (uczenie nadzorowane, nienadzorowane, wzmacniane)
· Sieci neuronowe i głębokie uczenie
· Przetwarzanie języka naturalnego (NLP)
· Moduł 2: Przykłady narzędzi edukacyjnych wykorzystujących AI  (2h)
· Claude, ChatGPT, Copilot, Bielik, Perplexity, NotebookLM i inne 
· Moduł 3: Zajęcia praktyczne z wykorzystaniem narzędzi AI (4h)
· Praca interaktywna z chatem GPT
· Nauka wykorzystywania AI do generowania treści.
· testowanie różnych narzędzi z wykorzystaniem AI (Copilot, Bielik, Perplexity, NotebookLM i inne)
Spotkanie 2: Praktyczne narzędzia i platformy AI w edukacji
· Moduł 4: Narzędzia do tworzenia treści edukacyjnych 
· Generatory tekstów (Claude, ChatGPT) - wyjaśnianie treści naukowych
· Tworzenie obrazów i grafik, analiza diagramów (Claude Vision) 
· Narzędzia do tworzenia prezentacji (Canva, Gamma)
· Moduł 5: Platformy e-learningowe z elementami AI 
· Adaptacyjne systemy e-learningowe
· Chatboty i wirtualni asystenci
· Platformy do oceniania prac
· Moduł 6: Zastosowania sztucznej inteligencji w edukacji – część II 
· Analiza danych edukacyjnych
· Ocena postępów uczniów, analiza prac z Claude
· Wspieranie uczniów ze specjalnymi potrzebami
Spotkanie 3: Wyzwania i przyszłość sztucznej inteligencji w edukacji
· Moduł 7: Etyka sztucznej inteligencji w edukacji 
· Uprzedzenia algorytmiczne
· Prywatność danych
· Odpowiedzialność za decyzje podejmowane przez AI
· Moduł 8: Warsztaty praktyczne 
· Tworzenie własnych zasobów edukacyjnych z wykorzystaniem AI (Claude, generowanie wyjaśnień)
· Projektowanie scenariuszy lekcji z wykorzystaniem narzędzi AI
· Tworzenie interaktywnych quizów z AI, wsparcie nauczania programowania (Claude Code)
· Eksperymentowanie z różnymi trybami nauki (np. tryb fiszek, testów).
· Praca z platformą Canva
· Wymiana doświadczeń z tworzenia materiałów, omówienie trudności.
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