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Wstep

,Historia miast ukryta wjezyku” to seria materiatéw dydaktycznych do nauki jezyka polskiego jako
obcego opracowana w ramach projektu ,Polonistyczna podréz przez miasta:
Bydgoszcz-Zagrzeb-lwano-Frankiwsk” finansowanego wramach programu Narodowe] Agencji Wymiany
Akademickiej ,Promocja jezyka polskiego” (umowa nr BJP/PJP/2025/1/00031/U/00001).

Publikacja obejmuje dziewie¢ scenariuszy zaje¢ multimedialnych na poziomie A2-C1 dostosowanych do
pracy dydaktycznej zwykorzystaniem nowoczesnych narzedzi cyfrowych, trzy filmy o charakterze
dydaktycznym poswiecone miastom objetym projektem oraz trzy gry dydaktyczne rozwijajagce kompetencje
jezykowe i kulturowe studentéw.

Autorskie materiaty zamieszczone wtym zbiorze zostaty wykorzystane podczas warsztatow
jezykowo-kulturowych, ktére odbyty sie wramach wyjazdu studyjnego do Polski studentéw polonistyki
z Uniwersytetu w Zagrzebiu oraz Uniwersytetu Karpackiego im. Wasyla Stefanyka w Iwano-Frankiwsku.
W obecnej formie scenariusze moga by¢ podstawg do prowadzenia zaje¢ grupowych na poziomach A2-B1,
B2iC1.

Tematy scenariuszy oscylujg wokét wspomnianych miast, ktérych przestrzen, historia i kultura stanowia
inspiracje do réznorodnych dziatan jezykowych. W ten sposob realizowany jest nadrzedny cel projektu -
promocja jezyka polskiego, wtym przypadku polegajgca na Scistej integracji nauczania tresci jezykowych
i kulturowych. Dzieki narzedziom multimedialnymi, takim jak filmy czy nagrania audio, osoby uczace sie
jezyka polskiego mogg aktywnie odkrywaé dzieje idziedzictwo kulturowe trzech miast potozonych
w réznych czesciach Europy. W prezentowanych scenariuszach szczegélng uwage poswiecono rozwijaniu
kompetencji komunikacyjnych. Dzielenie sie wtasnymi doswiadczeniami oraz opiniami z innymi uczestnikami
zaje¢ w zatozeniu stuzy nie tylko wymianie interkulturowej, ale takze sktania do pogtebionej refleksji nad
przyswajanym materiatem jezykowym.

Waznym aspektem przedstawionych materiatéw dydaktycznych jest wskazanie wptywu polskiej
spuscizny kulturowej i historycznej na dzieje i tkanke miejska Iwano-Frankiwska oraz Zagrzebia. Ten watek
projektu umozliwit z jednej strony dostrzezenie miejsc wspdlnych, a z drugiej - pogtebienie zrozumienia dla
réznorodnosci i wspétistnienia w srodowisku miedzynarodowym i miedzykulturowym.

Mamy nadzieje, ze powstate wten sposdb narzedzie dydaktyczne pozwoli osobom uczacym sie jezyka
polskiego na rozwijanie kompetencji jezykowych i kulturowych poprzez ¢wiczenia oraz tresci odwotujace sie

do dobrze im znanej przestrzeni miasta.

Redaktor
prof. dr hab. Agnieszka Rypel
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SPIS SCENARIUSZY - HISTORIA MIAST UKRYTA W JEZYKU

Spis scenariuszy

Publikacja obejmuje dziewiec¢ scenariuszy zaje¢. Kazdy znich jest odrebnym, kompletnym dokumentem
i moze by¢ wykorzystany niezaleznie od pozostatych.

Tytut scenariusza Miasto Poziom @ Autorki
1  Woda, rzeka, miasto Bydgoszcz A2-B1  K.Lubawa, M. Nowicka
2 | Przemiany Bydgoszczy Bydgoszcz B2 K. Lubawa, M. Nowicka
Rzek ki ptyni
3 ZeKa MUzyki piynie przez Bydgoszcz C1 K. Lubawa, M. Nowicka
Bydgoszcz
Zagrzeb — miedzy morzem .
4 Zagrzeb A2/B1 @ K.Kwiatkowska
a kontynentem
5 Zagrzeb — miedzy morzem Zagrzeb B2 K. Kwiatkowska
a kontynentem
7 —
6 agrzeb — miedzy morzem Zagrzeb C1 K. Kwiatkowska
a kontynentem
7 | lwanofrankiwskie naj... Iwano-Frankiwsk = A2-B1 ' D.Mytsan
8  Miasto mozaika Iwano-Frankiwsk B2 N. Shcherbii
9 Miasto gwiazda Iwano-Frankiwsk = B2-C1 | S.Busito
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JAK KORZYSTAC Z MATERIALOW - HISTORIA MIAST UKRYTA W JEZYKU

Jak korzystac z materiatéw

Wszystkie scenariusze maja te sama budowe. Kazdy sktada sie z czterech czesci:
e Karta scenariusza — spis tresci scenariusza oraz wykaz materiatéw dodatkowych — filmoéw, nagran, gier
i zatgcznikéw wraz z kodami QR.

e Konspekt — poziom, czas trwania, cele, pomoce dydaktyczne, bibliografia i opis przebiegu zaje¢ ¢wiczenie
po ¢wiczeniu.

e Karta pracy — cze$¢ przeznaczona dla osoby uczacej sie do wydruku i pracy na zajeciach.
e Transkrypcje i klucz — zapis nagran i filméw oraz odpowiedzi do wszystkich ¢wiczen.
Materiaty dodatkowe — filmy, nagrania, gry i ¢wiczenia interaktywne — sg dostepne online. W karcie pracy

prowadza do nich kody QR; wszystkie znajduja sie takze w bibliotece materiatéw wskazanej w karcie
scenariusza.

Legenda ikon

Przy numerze kazdego ¢wiczenia znajduje sie jedna lub dwie ikony. Informujg one, jakie umiejetnosci rozwija
dane ¢wiczenie.

G Stuchanie Gramatyka

O Czytanie e Film

9 Maéwienie Grai éwiczenia interaktywne
0 Pisanie Zadanie projektowe

@ Struktury
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