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Aktualizacja Curriculum Vitae: styczen 2026 r.

Projekty i granty badawcze

1. Kierownik projektu (grant Narodowego Centrum Nauki, konkurs OPUS 22; od wrzesnia 2022
do sierpnia 2025; 956 620 PLN).
Tytut projektu: Sieci ktqcza, obieg znaczen i tresci oraz konteksty offline internetowego handlu
narkotykami; numer umowy: UMO-2021/43/B/HS6/00710.

2. Gtéwny wykonawca (grant Ministerstwa Nauki i Szkolnictwa Wyzszego, konkurs Narodowego
Programu Rozwoju Humanistyki [NPRH] 2013, modut 1.1.; od lipca 2014 roku do grudnia
2018 roku; 400 000 PLN).

Tytut projektu: Wspétczesna polska humanistyka wobec wyzwan naukometrii; numer umowy:
0057/NPRH3/H11/82/2014.

3. Wykonawca (grant Ministerstwa Kultury i Dziedzictwa Narodowego, program
Obserwatorium kultury; od lutego do grudnia 2015 roku; 40 000 PLN).
Tytut projektu: Dwa zero czy zero? Blogi kulturalne a przemiany kultury uczestnictwa; numer
projektu: 05802/15.


https://journals.sagepub.com/home/crc
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4. Wykonawca (grant Narodowego Centrum Badan i Rozwoju, Program Operacyjny Kapitat
Ludzki; od lipca 2014 roku do czerwca 2015 roku; 731 000 PLN).
Tytut projektu: Praktyki dla Humanistyki Drugiej Generacji; numer projektu: POKL.04.01.01-00-
261/13.

5. Wykonawca (grant Ministerstwa Kultury i Dziedzictwa Narodowego, priorytet Edukacja
medialna i informacyjna, od marca do grudnia 2014 roku, 48 000 PLN) . Tytut projektu:
Bezpieczna e-szkota 2014; numer projektu (umowy): 07317/14/DEK.

6. Kierownik projektu (grant Ministerstwa Kultury i Dziedzictwa Narodowego, program
Obserwatorium kultury; od lutego do grudnia 2013 roku; 70 000 PLN).
Tytut projektu: Prosumpcjonizm pop-przemystow. Analiza polskich przedsiebiorstw z branzy
rozrywkowej; numer projektu (umowy): 03184/13/DMP.

7. Kierownik projektu (grant Ministerstwa Kultury i Dziedzictwa Narodowego, program
Obserwatorium kultury; od lutego do grudnia 2013 roku; 70 000 PLN).
Tytut projektu: Dzieci sieci 2.0 - kompetencje komunikacyjne mtodych; numer projektu
(umowy): 03221/13/FPK/DMP.

8. Kierownik projektu (grant Ministerstwa Kultury i Dziedzictwa Narodowego, program
Edukacja medialna; od lipca do grudnia 2012 roku; 57 000 PLN).
Tytut projektu: Dzieci sieci - kompetencje komunikacyjne najmfodszych; numer projektu
(umowy): 08010/12/FPK/DEK.

Wyksztalcenie, kariera naukowa, wybrana aktywnos¢ organizacyjna

1. Wrzesien 2019 roku; Uniwersytet Warszawski, Wydziat Dziennikarstwa, Informacji i
Bibliologii; nadanie stopnia doktora habilitowanego nauk spotecznych w dyscyplinie nauki o
komunikacji spotecznej i mediach.

2. 0Od pazdziernika 2011 roku; Uniwersytet Kazimierza Wielkiego w Bydgoszczy.

Funkcje petnione w Uniwersytecie Kazimierza Wielkiego w Bydgoszczy:

Od pazdziernika 2024 roku Cztonek Rady Dziedziny Nauk Humanistycznych.

Od pazdziernika 2023 roku Kierownik Katedry Badania Gier i Kultury Cyfrowej Wydziatu Nauk o
Kulturze.

Od pazdziernika 2019 do wrze$nia 2023 roku Kierownik Katedry Badania Gier i Technologii
Informacyjnych Instytutu Komunikacji Spotecznej i Mediéw.

Do wrzesnia 2019 roku adiunkt w Katedrze Socjologii Wydziatu Administracji i Nauk Spotecznych.

Od wrzes$nia 2016 roku do wrzesnia 2019 roku; Prodziekan ds. Nauki Wydziatu Administracji i Nauk
Spotecznych.

Od pazdziernika 2015 do wrzesnia 2023 roku; Kierownik Studiéw Podyplomowych ,Marketing
internetowy i e-biznes”.



Od pazdziernika 2012 roku do sierpnia 2016 roku; Cztonek Wydziatowej Komisji ds. Dydaktyki i Jakosci
Ksztatcenia (Wydziat Administracji i Nauk Spotecznych).

Od pazdziernika 2011 roku do grudnia 2015 roku; opiekun Kota Naukowego Studentéw Socjologii UKW.

3. 0d 2016 do 2021 roku; Kujawsko-Pomorskie Centrum Kultury, Pracownia Integracji
Miedzypokoleniowej; Cztonek Rady Naukowo-Programowej Akademii Sztuk Wszelakich.

4. 0d 2007 roku do 2011 roku; Uniwersytet Mikotaja Kopernika w Toruniu, Wydziat
Humanistyczny, 4-letnie studia doktoranckie w Instytucie Socjologii.

Nadanie stopnia doktora nauk humanistycznych w zakresie socjologii na posiedzeniu Rady Wydziatu
Humanistycznego UMK w Toruniu 11 pazdziernika 2011 roku.

Praca doktorska: Kultury prosumpcji. O niemoznosci powstania globalnych i ponadparstwowych
spofecznosci fandw.

Promotor: prof. Tomasz Szlendak; recenzenci: prof. Wojciech ). Burszta, dr hab. Krzysztof Olechnicki.

Funkcje petnione w Uniwersytecie Mikotaja Kopernika w Toruniu:

0Od 2010 roku do 2011 roku; opiekun Kota Naukowego Studentéw Socjologii UMK.
Od 2009 roku do 2011 roku; przedstawiciel doktorantéw w Radzie Instytutu Socjologii UMK.

0Od 2007 roku do 2009 roku; wice-przewodniczgcy Wydziatowej Komisji Stypendialnej Doktorantéw
(Wydziat Humanistyczny).

5. 0Od 2006 roku do 2010 roku; Wyzsza Szkota Gospodarki w Bydgoszczy; asystent.

6. 0Od 2006 roku do 2007 roku; Wyzsza Szkota Humanistyczno-Ekonomiczna (wydziat w
Gdansku); pracownik dydaktyczny.

7. 0d 2001 roku do 2006 roku; Uniwersytet Gdanski, Wydziat Nauk Spotecznych; 5-letnie studia
magisterskie w Instytucie Filozofii i Socjologii.

Funkcje petnione w Uniwersytecie Gdanskim:

Od 2005 roku do 2006 roku; Prezes Miedzywydziatowego Studenckiego Kota Naukowego ,,Cztowiek @
Nowe Media” dziatajgcego przy Instytucie Pedagogiki Uniwersytetu Gdanskiego.

Czlonkostwo w towarzystwach naukowych

1. The Association of Internet Researchers (od 2014 roku standard individual member).
2. Digital Games Research Association (od 2022 roku regular member).

3. European Communication Research and Education Association (od 2022 do 2023 roku
regular member).

4. Polskie Towarzystwo Komunikacji Spotecznej (od 2019 roku cztonek zwyczajny).



5. Polskie Towarzystwo Socjologiczne (od 2011 do 2022 roku cztonek Zarzgdu Oddziatu
Torunskiego, od 2008 do 2022 roku cztonek zwyczajny).

Publikacje w jezyku angielskim

Artykuly w czasopismach i materiatach konferencyjnych

2026 1. Siuda, P., Swieca, L., Cheba, P., Shi, H. (2026). “Similar to Legal Companies"”:
Vendor Brands and Other Aspects of Marketing Communication in the
Darknet Drug Trade. Deviant Behavior 47(2): 243-258. doi:
10.1080/01639625.2024.2428711

[ pdf 1/ Impact Factor: 1.700, CiteScore: 3.7

2. Siuda, P., Hedlund, D.P., Darvin, L.E., Witkowski, E. (2026). Negotiating
Legitimacy and Strategy in a Maturing Esports Ecosystem: Introduction to
the Esports Minitrack [w:] Proceedings of the 59th Annual Hawaii International
Conference on System Sciences, HICSS 2026, Hyatt Regency Maui, January 6-9,
2026, Maui, Hawaii, USA, (red.) Tung X. Bui, Honolulu, HI, s. 4276-4277.

[ pdf]

1. Qahri-Saremi, H., Turel, O., Vaghefi, ., Siuda, P. (2026). Unseen Alignments
- Sociotechnical Mechanisms of Digital Manipulation and Control:
Introduction to the Dark Sides and Criminal Uses of Digital and Intelligent
Technologies Minitrack [w:] Proceedings of the 59th Annual Hawaii
International Conference on System Sciences, HICSS 2026, Hyatt Regency Maui,
January 6-9, 2026, Maui, Hawaii, USA, (red.) Tung X. Bui, Honolulu, HI, s.
5661-5662.

[ pdf]

2025 3. Siuda, P. (2025). Ghosted by the drug trade: a digital ethnography of
absence, ethics, and epistemic friction on Tinder. Crime, Media, Culture. doi:
10.1177/17416590251406464.

[ pdf 1/ Impact Factor: 1.900, CiteScore: 4.5

4. Siuda, P., Aaltonen, M., Haasio, A., Bancroft, A. Nurmi, J., Shi, H., Harviainen,
J.T. (2025). Digital drug trading ecologies in context: Technological,
geographic, and linguistic variation across darknet platforms. International
Journal of Drug Policy 145: 104984. doi: 10.1016/j.drugpo.2025.104984
[ pdf ]/ Impact Factor: 4.400, CiteScore: 7.8

5. Siuda, P. (2025). Navigating community-transaction and egalitarian-
hierarchy divides: redefining virtual communities in the darknet drug trade
and beyond. Information, Communication & Society 1-17. doi:
10.1080/1369118X.2025.2540920
[ pdf ]/ Impact Factor: 3.300, CiteScore: 10.6



https://www.tandfonline.com/doi/epdf/10.1080/01639625.2024.2428711
https://hdl.handle.net/10125/111908
https://hdl.handle.net/10125/112074
https://piotrsiuda.com/wp-content/uploads/Siuda_Ghosted_by_the_drug_trade.pdf
https://www.sciencedirect.com/science/article/pii/S0955395925002804?via%3Dihub
https://www.tandfonline.com/doi/epdf/10.1080/1369118X.2025.2540920?needAccess=true

2024

Siuda, P., Matuszewski, P. (2025), The opioid crisis in Poland? Insights from
online forum data. International Journal of Drug Policy 142(August 2025):
104844. doi: 10.1016/j.drugpo.2025.104844

[ pdf ]/ Impact Factor: 4.400, CiteScore: 7.8

Wanke, M., Zateska, O., Siuda, P. (2025), “Overdried, Without Curing? F*Ck,
this [Is Supposed to be] Government Licensed Skunk!” Medical Cannabis
and the Refracted Publics Within an Online Polish Drug Forum. Sociological
Inquiry 95(2): 271-287. doi: 10.1111/s0in.12652

[ pdf ]/ Impact Factor: 2.200, CiteScore: 4.4

Nowalk, J., Siuda, P. (2025). Self-exposure as a Way of Life. Privacy Tradeoff
and Datafied Citizenship [w:] Proceedings of the 58th Annual Hawaii
International Conference on System Sciences, HICSS 2025, Hilton Waikoloa
Village, January 7-10, 2025, Big Island, Hawaii, USA, (red.) Tung X. Bui,
Honolulu, HI, s. 2346-2355.

[ pdf 1/ CORE Conference

Siuda, P., Hedlund, D.P., Darvin, L.E., Witkowski, E. (2025). Exploring Esports
from the Perspectives of Multiple Stakeholders: Introduction to the Esports
Minitrack [w:] Proceedings of the 58th Annual Hawaii International Conference
on System Sciences, HICSS 2025, Hilton Waikoloa Village, January 7-10, 2025,
Big Island, Hawaii, USA, (red.) Tung X. Bui, Honolulu, HI, s. 4261-4262.

[ pdf ]/ CORE Conference

Siuda, P., Harviainen, J.T., Hamari, J., Gehl, R.W. (2025). Dark Web and
Blockchain Security in Focus: Introduction to the Cybercrime Minitrack [w:]
Proceedings of the 58th Annual Hawaii International Conference on System
Sciences, HICSS 2025, Hilton Waikoloa Village, January 7-10, 2025, Big Island,
Hawaii, USA, (red.) Tung X. Bui, Honolulu, HI, s. 3928-3929.

[ pdf ]/ CORE Conference

Siuda, P. (2025, June 16). Indie vs. AAA: A Model for the Educational
Potential of Artificial Intelligence in Video Games. Abstract Proceedings of
DiGRA 2025: Games at the Crossroads. Abstract Proceedings of DiGRA 2025:
Games at the Crossroads. doi: 10.26503/d1.v2025i3.2524

[ pdf ]/ CORE Conference

Wanke, M., Zateska, O., Siuda, P. (2025). “Now | like to know what |
smoke"—differentiated cannabis normalization in Polish online discussions.
Drugs: Education, Prevention and Policy 32(6): 621-631. doi:
10.1080/09687637.2024.2423755

[ pdf 1/ Impact Factor: 1.700, CiteScore: 4.3

Pluta, M., Siuda, P. (2024). Educating Cancer on TikTok: Expanding Online
Self-Disclosure of Cancer Patients, Social Media and Society 10(3). doi:
10.1177/20563051241274673

[ pdf 1/ Impact Factor: 5.500, CiteScore: 9.2
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11.

12.

13.

14.

Siuda, P., Reguta, D., Majewski, J., Kwapiszewska, A. (2024). Broken
Promises Marketing. Relations, Communication Strategies, and Ethics of
Video Game Journalists and Developers: The Case of Cyberpunk 2077,
Games and Culture 19(5): 650-669. doi: 10.1177/15554120231173479

[ pdf ]/ Impact Factor: 2.800, CiteScore: 4.7

Siuda, P., Jasny, M., Mankowski, D., Sitek, M. (2024). The problematic nature
of evaluating esports’ “genuineness” using traditional sports’ criteria: In-
depth interviews with traditional sports and electronic sports journalists,
Leisure Studies 43(2): 235-248. doi: 10.1080/02614367.2023.2215471

[ pdf ]/ Impact Factor: 2.800, CiteScore: 3.8

Siuda, P. (2024). The Elite Among Users: Identity Formation of Vendors and
Customers on Darknet Drug Trade Sites, AolR Selected Papers of Internet
Research, 2024. doi: 10.5210/spir.v2024i0.14059

[ pdf ]/ CORE Conference

Wanke, M., Siuda, P. (2024). Medical Cannabis Industry and the Refracted
Public of Polish Drug Users Forum, AolR Selected Papers of Internet Research,
2024. doi: 10.5210/spir.v2024i0.14060

[ pdf 1/ CORE Conference

Marak, K., Markocki, M., Siuda, P. (2024). The Next Level of Horror
Entertainment: Facing Fear in Cooperative Interactive Drama Survival
Horror Games [w:] Proceedings of the 57th Annual Hawaii International
Conference on System Sciences, HICSS 2024, Hilton Hawaiian Village Waikiki
Beach Resort, Hawaii, USA, 3-6 January 2024, Honolulu, Hawaii, (red.) Tung X.
Bui, Honolulu, HI, s. 2674-2683.

[ pdf ]/ CORE Conference

Siuda, P., Behnke, M., Hedlund, D.P. (2024). Popularizing and Connecting
Esports Research: Introduction to the Esports Minitrack [w:] Proceedings of
the 57th Annual Hawaii International Conference on System Sciences, HICSS
2024, Hilton Hawaiian Village Waikiki Beach Resort, Hawaii, USA, 3-6 January
2024, Honolulu, Hawaii, (red.) Tung X. Bui, Honolulu, HI, s. 4441-4442,

[ pdf ]/ CORE Conference

Siuda, P., Harviainen, J.T., Hamari, J., Gehl, R.W. (2024). After the Attack:
Introduction to the Cybercrime Minitrack [w:] Proceedings of the 57th Annual
Hawaii International Conference on System Sciences, HICSS 2024, Hilton
Hawaiian Village Waikiki Beach Resort, Hawaii, USA, 3-6 January 2024,
Honolulu, Hawaii, (red.) Tung X. Bui, Honolulu, HI, s. 4204-4205.

[ pdf 1/ CORE Conference

Siuda, P., Nowak, )., Gehl, R.W. (2023). Darknet imaginaries in Internet
memes: the discursive malleability of the cultural status of digital
technologies, Journal of Computer-Mediated Communication 28(1): 1-14.
doi: 10.1093/jcmc/zmac023

[ WWW/pdf ]/ Impact Factor: 7.200, CiteScore: 13.0
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Nyckowiak, J., Kotodziej, T., Jasny, M., Siuda, P. (2023). Toward Successful
Esports Team: How Does National Diversity Affect Multiplayer Online Battle
Arena Video Games [w:] Proceedings of the 56th Annual Hawaii International
Conference on System Sciences, HICSS 2023, Hyatt Regency Maui, Hawaii, USA,
3-6 January 2023, Maui, Hawaii, (red.) Tung X. Bui, Honolulu, HI, s. 3902-
3911.
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Siuda, P., Behnke, M., Hedlund, D.P. (2023). Towards a Future Esports
Research: Introduction to Esports Minitrack [w:] Proceedings of the 56th
Annual Hawaii International Conference on System Sciences, HICSS 2023, Hyatt
Regency Maui, Hawaii, USA, 3-6 January 2023, Maui, Hawaii, (red.) Tung X. Bui,
Honolulu, HI, s. 3880-3881.

[ pdf 1/ CORE Conference

Harviainen, J.T., Siuda, P., Hamari, J., Gehl, R.W. (2023). Understanding and
Moving Forward Research on Online Crime: Introduction to Cybercrime
Minitrack [w:] Proceedings of the 56th Annual Hawaii International Conference
on System Sciences, HICSS 2023, Hyatt Regency Maui, Hawaii, USA, 3-6 January
2023, Maui, Hawaii, (red.) Tung X. Bui, Honolulu, HI, s. 3609-3610.

[ pdf 1/ CORE Conference

Pluta, M., Siuda, P. (2022). Cancer entertainment education and Netflix - an
exploratory study, Educational Media International 59(1): 80-93.

doi: 10.1080/09523987.2022.2054115

[ pdf 1/ Impact Factor: 1.800, CiteScore: 2.6

Pluta, M., Siuda, P. (2022). Cancer on TikTok - Evaluating Online Self-
Disclosure Using Directed Content Analysis and In-depth Interviews, AolR
Selected Papers of Internet Research, 2022. doi: 10.5210/spir.v2022i0.13070
[ pdf ]/ CORE Conference

Siuda, P. (2021). Sports Gamers Practices as a Form of Subversiveness - the
Example of the FIFA Ultimate Team, Critical Studies in Media Communication
38(1): 75-89. doi: 10.1080/15295036.2021.1876897

[ pdf ]/ Impact Factor: 2.000

Harviainen, ).T., Haasio, A., Ruokolainen, T., Hassan, L., Siuda, P., Hamari, J.
(2021). Information Protection in Dark Web Drug Markets Research [w:]
Proceedings of the 54th Hawaii International Conference on System Sciences,
HICSS 2021, Grand Hyatt Kauai, Hawaii, USA, 4-8 January 2021, Maui, Hawaii,
(red.) Tung X. Bui, Honolulu, HI, s. 4673-4680.

[ pdf 1/ CORE Conference

Siuda, P. (2021). Mapping Digital Religion: Exploring the Need for New
Typologies, Religions 12(6), 373. doi: 10.3390/rel12060373
[ pdf ]/ CiteScore: 0.7

Siuda, P. (2020). A city as a virtual community - Several perspectives,
First Monday 25(12). doi: 10.5210/fm.v25i12.10596
[ WWW ]/ CiteScore: 3.2
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Siuda, P., Troszynski, M. (2017). Natives and tourists of prosumer
capitalism: On the varied pro-prosumer activities of producers exemplified
in the Polish pop culture industry, International Journal of Cultural Studies
20(5): 545-563. doi: 10.1177/1367877916666117

[ pdf ]/ Impact Factor: 0.938

Siuda, P. (2016). Information Competences as Fetishized Theoretical
Categories. The Example of Youth Pro-Ana Blogs,
Education and Society 34(2): 87-105.

[ pdf]

Siuda, P. (2015). Negative Meanings of the Internet: The Net Regulation
from the Perspective of Jeffrey C. Alexander’s Strong Program in Cultural
Sociology, Studia Socjologiczne 3(218): 149-167.

[ pdf ]/ CiteScore: 0.4

Siuda, P. (2014). In pursuit of pop culture. Reception of pop culture in the
People's Republic of Poland as opposition to the political system - Example
of the science fiction fandom, European Journal of Cultural Studies 17(2):
187-208. doi: 10.1177/1367549413508100

[ pdf 1/ Impact Factor: 0.547

Siuda, P. (2013). Between Production Capitalism and Consumerism: The
Culture of Prosumption and Discovering the Mechanisms of its Functioning,
Athens: ATINER'S Conference Paper Series 2013 CBC2013-0885.

[ pdf ]

Siuda, P. (2010). From deviation to mainstream - evolution of fan studies,
Studia Medioznawcze 3(42).

[ pdf ]

Monografie

Siuda, P., Majewski, J., Chmielewski, K. (red.) (2024). Gaming and Gamers in
Times of Pandemic, Bloomsbury Academic Press: New York-London-Oxford-
New Delhi-Sydney.

[ pdf ]/ wydawnictwo z 2 poziomu

Rozdzialy w monografiach

Siuda, P., Cheba, P. (2025). Case study: Drug trade on the Polish darknet.
Releasing control over the research process [w:] Practicing Digital
Ethnography, (red.) D. Proctor, Routledge: London-New York.

[ pdf ]/ wydawnictwo z 2 poziomu

Haasio, A., Siuda, P., Harviainen, J.T. (2024). Characteristics of the Dark
Web's Online Drug Culture [w:] The Routledge International Handbook of
Online Deviance, (red.) R.S. Graham, S.G. Humer, C. Seungeun Lee, V. Nagy,
Routledge: London-New York, s. 586-597.

doi: https://doi.org/10.4324/9781003277675-38

[ pdf ]/ wydawnictwo z 2 poziomu
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Staze naukowe i wyjazdy zagraniczne

School of Art, Communication and English / Faculty of Arts and Social Sciences /
The University of Sydney.

Visiting Researcher.

Sydney, 10 pazdziernika 2025 do 10 listopada 2025 roku.

Zentrum fur Medien-, Kommunikationsund Informationsforschung (ZeMKl) / Centre for Media,
Communication and Information Research; Universitdt Bremen / University of Bremen.
Visiting Researcher.

Brema, 15 wrzes$nia 2024 do 15 pazdziernika 2024 roku.

Biblioteca Complutense. Universidad Complutense de Madrid.
Research and Library Sessions.
Madryt, luty 2015 rok.

DCU Library. Dublin City Library.

Research and Library Sessions.
Dublin, lipiec 2015 rok.

Nagrody

2025 rok; Nagroda Ministra Nauki i Szkolnictwa WyZszego za znaczgce osiggniecia w
dziatalnosSci naukowej.

2024 rok; Nagroda Rektora Uniwersytetu Kazimierza Wielkiego (indywidualna, | stopnia) za
osiggniecia naukowe w 2023 roku.

2024 rok; Nagroda Naukowa Prezydenta Miasta Bydgoszczy w dziedzinie nauk
humanistycznych, spotecznych i sztuki.

2022 rok; Nagroda Rektora Uniwersytetu Kazimierza Wielkiego (indywidualna, Il stopnia) za
uzyskanie finansowania projektu badawczego.
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2022 rok; Nagroda Rektora Uniwersytetu Kazimierza Wielkiego (indywidualna, 1l stopnia) za
osiggniecia naukowe w 2021 roku.

2019 rok; Nagroda Rektora Uniwersytetu Kazimierza Wielkiego (indywidualna, Il stopnia) za
osiggniecia naukowe w 2018 roku.

2017 rok; Nagroda Rektora Uniwersytetu Kazimierza Wielkiego (indywidualna, Il stopnia) za
osiggniecia naukowe w 2016 roku.

2013 rok; Nagroda Rektora Uniwersytetu Kazimierza Wielkiego (indywidualna, Il stopnia) za
znaczgce osiggniecia naukowe w 2013 roku.

2011 rok; Wyrdznienie w V edycji konkursu na prace doktorskg dotyczacg zagadnienh szeroko
pojetego medioznawstwa i komunikacji spotecznej zorganizowanego przez Instytut
Dziennikarstwa Uniwersytetu Warszawskiego i czasopismo naukowe ,Studia Medioznawcze”
(nagrodzony publikacjg rozprawy doktorskiej).

2011 rok; Nagroda Rektora Uniwersytetu Kazimierza Wielkiego (indywidualna, Il stopnia) za
znaczgce osiggniecia naukowe w 2011 roku.

2011 rok; Laureat konkursu ,Wiedza z pasjg. Promujemy mtodych naukowcéw”
zorganizowanego przez Portal Innowacyjnego Transferu Wiedzy w Nauce.

2008 rok; Il miejsce w ogdlnopolskim konkursie ,Kultura Popularna w Polsce” zorganizowanym
przez kwartalnik ,Kultura Popularna” oraz Instytut Kultury i Komunikowania Szkoty Wyzszej
Psychologii Spoteczne;.

2006 rok; Znalezienie sie w grupie najlepszych studentéw Uniwersytetu Gdanskiego w roku
akademickim 2005/2006 (Srednia ze wszystkich lat studidéw magisterskich: 4,84).

Wyklady proszone

1. Wyktad goscinny: Everyday Radicalization: Mainstream Politics, Youth, and Gaming
Environments in Poland and Beyond.
Impreza: Games Beyond Gaming: HDR Research Symposium, Sydney, 1 listopada 2025 roku.
Organizator: The University of Sydney.

2. Wyktad: Przysztos¢ sztucznej inteligencji w piSmiennictwie akademickim.
Impreza: Wyktad podczas ,Forum Nauki 2025", Opalenica, 24-25 wrzes$nia 2025 roku.
Organizator: WSB Merito.

3. Wyktad: Writing Academic Articles with Al: Strategies, Tools, and Ethical Insights.
Impreza: Wyktad podczas ,International Week”, 16 maja 2025 roku.
Organizator: Wyzsza Szkota Gospodarki w Bydgoszczy.
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Wyktad: Pisanie artykutéw naukowych z wykorzystaniem Al.

Impreza: Wyktad w cyklu organizowanych przez Studenckie Koto Naukowe ABC Mtodego
Badacza, 6 maja 2025 roku.

Organizator: Wydziat Psychologii Uniwersytetu Kazimierza Wielkiego w Bydgoszczy,
Studenckie Koto Naukowe ABC Mtodego Badacza.

Wyktad: Pisanie artykutdw naukowych z wykorzystaniem Al.

Impreza: Webinarium z cyklu ,Badania mediow: teoria i praktyka”, 5 maja 2025 roku.
Organizator: Forum Mtodych Medioznawcéw i Komunikologdw, Polskie Towarzystwo
Komunikacji Spoteczej.

Wyktad: Generatywna sztuczna inteligencja w akademickim pisarstwie: rewolucja,
kontrowersje i przysztosc.
Impreza: Sniadanie Al Bydgoszcz #1, Patac Myélecinek, Bydgoszcz, 18 marca 2025 roku.

Wyktad: Handel narkotykami w sieci - miejsca, skala i sposoby badania.
Impreza: Kaliski Festiwal Nauki 2025, Kalisz, 13-15 marca 2025 roku.
Organizator: Uniwersytet Kaliski; Miasto Kalisz.

Wyktad: From play to progress: How video games influenced Al and what lies ahead.
Impreza: 8. Slaski Festiwal Nauki, Katowice, 8 grudnia 2024 roku.
Organizator: Uniwersytet Slgski.

Wyktad: Esport - podstawowe obszary badan.
Impreza: 8. Slaski Festiwal Nauki, Katowice, 8 grudnia 2024 roku.
Organizator: Uniwersytet Slgski.

Wyktad online: Writing for Top-Tier Journals. Learn How to Impress the Editors and Increase
Your Chances.

Impreza: Pre-Conference Publication Workshop. The 11th International Conference on

Arts & Humanities (ICOAH) 2024, 9 kwietnia 2024 roku.

Organizator: The International Institute of Knowledge Management (TIIKM).

Wyktad online: Writing for Top-Tier Journals. Learn How to Impress the Editors and Increase
Your Chances.

Impreza: Pre-Conference Publication Workshop. The 9th Wolrd Conference on Media and
Mass Communication (MEDCOM 2024), 15 stycznia 2024 roku.

Organizator: The International Institute of Knowledge Management (TIIKM).

Wyktad: Sztuczna inteligencja (Al), gry i edukacja.

Impreza: Konferencja Naukowa ,Lustro Mediéw IV: Od Chat botéw do CX i UX", 4 grudnia
2023 roku.

Organizator: Politechnika Gdanska, Uniwersytet Gdanski, Uniwersytet Jagiellorski, Pomorski
Instytut Naukowy im. Profesora Brunona Synaka.

Wyktad: Narzedzia sztucznej inteligencji w badaniach naukowych.
Impreza: 7. Kongres K&t Naukowych IKONA 2023, 18 listopada 2023 roku.
Organizator: Fundusz Pomocy Studentom.

Wyktad: Al (sztuczna inteligencja) a gry (video i nie tylko) - o0 oczywistych i mniej oczywistych
zwigzkach.

Impreza: Wyktad na zaproszenie Instytutu Socjologii UZ, 14 listopada 2023 roku.
Organizator: Instytut Socjologii, Uniwersytet Zielonogorski.
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Wyktad: Media sports and esports during the COVID-19 pandemic - project report.
Impreza: International Scientific Seminar , The World of Media Transition”,

20 czerwca 2023 roku.

Organizator: Laboratorium Badan Medioznawczych, Wydziat Dziennikarstwa, Informacji |
Bibliologii Uniwersytetu Warszawskiego.

Webinarium: Narzedzia zarzgdzania zrédtami - kilka propozycji.

Impreza: Webinarium z cyklu ,Badania mediow: teoria i praktyka”, 18 maja 2023 roku.
Organizator: Forum Mtodych Medioznawcéw i Komunikologdw, Polskie Towarzystwo
Komunikacji Spoteczej.

Wyktad online: Darknet imaginaries: The discursive malleability of the cultural status of
digital technologies.

Impreza: Ethotic Thurs seminars, 9 marca 2023 roku.

Organizator: Laboratory of The New Ethos.

Wyktad online: Jak przygotowywaé wnioski grantowe i zarzadzaé projektem.

Impreza: Wyktad w cyklu organizowanych przez Studenckie Koto Naukowe ABC Mtodego
Badacza, 5 stycznia 2022 roku.

Organizator: Wydziat Psychologii Uniwersytetu Kazimierza Wielkiego w Bydgoszczy,
Studenckie Koto Naukowe ABC Mtodego Badacza.

Wyktad online: Jak przygotowywaé wnioski grantowe i zarzadza¢ projektem.

Impreza: Wyktad w ramach ,,Dni Kariery i Mobilnos$ci Projekt NAUKOWIEC”",

24 listopada 2021 roku.

Organizator: Regionalny Punkt Kontaktowy Programéw Badawczych UE, CTT PK i Centrum
Euraxess Krakéw.

Wyktad online: Pisanie artykutéw naukowych.

Impreza: Wyktad w ramach ,,Dni Kariery i Mobilnosci Projekt NAUKOWIEC”,

24 listopada 2021 roku.

Organizator: Regionalny Punkt Kontaktowy Programéw Badawczych UE, CTT PK i Centrum
Euraxess Krakow.

Wyktad online: Pisanie artykutéw naukowych - jak rozpocza¢ swojg przygode z nauka.
Impreza: Wyktad w cyklu organizowanych przez Studenckie Koto Naukowe ABC Mtodego
Badacza, 30 kwietnia 2021 roku.

Organizator: Wydziat Psychologii Uniwersytetu Kazimierza Wielkiego w Bydgoszczy,
Studenckie Koto Naukowe ABC Mtodego Badacza.

Wyktad online: Jaki jest wspétczesny (mtody) internauta.
Impreza: Wyktad w cyklu ,,Akademia Dialogu”, 23 marca 2021 roku.
Organizator: Wydziat Pedagogiki Uniwersytetu Kazimierza Wielkiego w Bydgoszczy.

Wyktad online: Zarzadzanie projektami badawczymi.
Impreza: Wyktad w ramach ,Sesji Naukowej Doktorantéw UEK”, 14 grudnia 2020 roku.
Organizator: Samorzad Doktorantéw Uniwersytetu Ekonomicznego w Krakowie.

Wyktad online: Postugiwanie sie programem Citavi.
Impreza: Wyktad w ramach ,Sesji Naukowej Doktorantéw UEK”, 15 grudnia 2020 roku.
Organizator: Samorzad Doktorantéw Uniwersytetu Ekonomicznego w Krakowie.
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Wyktad online: Tworzenie prezentacji i wizerunek naukowca.

Impreza: Wyktad w ramach ,Dni Kariery i Mobilnosci Projekt NAUKOWIEC",

26 listopada 2020 roku.

Organizator: Regionalny Punkt Kontaktowy Programéw Badawczych UE, CTT PK i Centrum
Euraxess Krakow.

Wyktad online: Pisanie artykutéw naukowych.

Impreza: Wyktad w ramach ,,Dni Kariery i Mobilnosci Projekt NAUKOWIEC",

26 listopada 2020 roku.

Organizator: Regionalny Punkt Kontaktowy Programoéw Badawczych UE, CTT PK i Centrum
Euraxess Krakéw.

Wyktad online: Pisanie tekstow naukowych.
Impreza: Wyktad w ramach VI Kongresu Rozwoju Edukacji”, 18 listopada 2020 roku.
Organizator: Fundacja Promocji i Akredytacji Kierunkéw Ekonomicznych.

Wyktad online: Sport w czasach pandemii - o powigzaniu sportu, medidw i gier.
Impreza: Wyktad w ramach ,Latajgcego Uniwersytetu Kazdego Wieku”, 28 lipca 2020 roku.
Organizator: Kujawsko-pomorskie Centrum Kultury w Bydgoszczy.

Wyktad online: Starzenie sie a nowe technologie komunikacyjne - krotki przeglad pola
badawczego.

Impreza: Wyktad w ramach ,Latajgcego Uniwersytetu Kazdego Wieku”, 3 czerwca 2020 roku.
Organizator: Kujawsko-pomorskie Centrum Kultury w Bydgoszczy.

Webinar (wspotprowadzenie z Agatg Lulkowska): Film on Demand.
Impreza: Webinar w ramach serii #WednesdayWisdom, 20 maja 2020 roku.
Organizator: Staffordshire University.

Wyktad online: Netlix - fenomen i przysztos¢.

Impreza: Wyktad w ramach ,Latajgcego Uniwersytetu Kazdego Wieku”, 21 kwietnia 2020
roku.

Organizator: Kujawsko-pomorskie Centrum Kultury w Bydgoszczy.

Wyktad: Internet - miedzy mitosciag blizniego a powszechnym hejtem.

Impreza: Wyktad w ramach , Kujawskiego Uniwersytetu Trzeciego Wieku”, Bydgoszcz, 20 oraz
27 listopada 2019 roku.

Organizator: Kujawsko-pomorskie Centrum Kultury w Bydgoszczy.

Wyktad: Religia i internet - kilka uwag teoretycznych.

Impreza: Xl Torunskie Sympozjum poswiecone Religiom i Alternatywnym Ruchom Religijnym
«Religia w sieci - szansa czy zagrozenie? Mtodzi uzytkownicy sieci a destrukcyjne ruchy
religijne”, Torun, 14 listopada 2019 roku.

Organizator: Wydziat Teologiczny Uniwersytetu Mikotaja Kopernika w Toruniu, Centrum
Dialogu Jana Pawta II.

Wyktad: Portret wspdtczesnego internauty.

Impreza: Wyktad w ramach projektu ,Akademia Sztuk Wszelakich”, Bydgoszcz, 4 listopada
2019 roku.

Organizator: Kujawsko-pomorskie Centrum Kultury w Bydgoszczy.
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Wyktad: Internet - nowe mozliwosci kontaktu z mieszkancami.

Impreza: Wyktad w ramach obchoddéw Dnia Samorzgdu 2019 oraz Bydgoskiego Roku
Wolnosci, Bydgoszcz, 6 czerwca 2019 roku.

Organizator: Urzad Miasta Bydgoszczy, Prezydent Miasta Bydgoszczy.

Wyktad: Portret wspotczesnego celebryty.

Impreza: Wyktad w ramach projektu ,Akademia Sztuk Wszelakich” oraz ,Kujawskiego
Uniwersytetu Trzeciego Wieku”, Bydgoszcz, 8 oraz 15 maja 2019 roku.

Organizator: Kujawsko-pomorskie Centrum Kultury w Bydgoszczy.

Wyktad: Prosument prosumentowi nieréwny. O réznych typach aktywnosci konsumenckiej.
Impreza: Konferencja ,Wiedza i madros¢ w kulturze. Od encyklopedii przez wikinomie po
smart mobs”, Krakéw, 9-10 lutego 2019 roku.

Organizatorzy: Wydziat Humanistyczny AGH w Krakowie, Osrodek Badawczy Facta Ficta.

Wyktad: Pokolenie Google.

Impreza: Wyktad w ramach projektu ,,Rewers i Awers. Akademia Edukacji Ekonomicznej SGH;
KAWA - Krotkie Atrakcyjne Wyktady Angazujace”, Warszawa, 13 listopada 2018 roku.
Organizatorzy: Fundacja Promocji i Akredytacji Kierunkéw Ekonomicznych, Szkota Gtéwna
Handlowa w Warszawie.

Wyktad: Prosumenckie sieci spoteczne dla budowy kapitatu spotecznego, kulturowego i
gospodarczego.

Impreza: Ogoélnopolski Kongres Obywatelski, Sita lokalnosci - sita Polski, Warszawa, 20
pazdziernika 2018 roku.

Organizator: Instytut Badan nad Gospodarka Rynkowa.

Wyktad: Strategie promocyjne czasopism naukowych.

Impreza: Seminarium: Czasopisma Naukowe w Social-Media, Warszawa, 28 sierpnia 2018
roku.

Organizator: Centrum Promocji Informatyki.

Wyktad: Socjologia 2.0? Wielkie dane, nowe metody oraz ateoretycznos$¢ przysztej socjologii.
Impreza: Dzien Badacza. Socjologia (w) przysztosci. Metody, podejscia, dylematy, Torun, 16
maja 2018 roku.

Organizator: Wydziat Humanistyczny UMK, Instytut Socjologii UMK, Pryzmat - Zespét
Realizacji Badan IS UMK.

Wyktad: Menadzery bibliografii jako narzedzia utatwiajgce prace naukowa.
Impreza: Wydziatowe Seminarium Habilitacyjne, Lublin, 12 kwietnia 2018 roku.
Organizator: Wydziat Ekonomiczny UMCS.

Wyktad: Portret wspotczesnego Polaka.

Impreza: Wyktad w ramach projektu ,Akademia Sztuk Wszelakich”, Bydgoszcz, 14 grudnia
2016 roku.

Organizator: Kujawsko-pomorskie Centrum Kultury w Bydgoszczy.

Wyktad: Po co jest nam potrzebna socjologia internetu.

Impreza: |l Konferencja Naukowa ,Rozwinh Skrzydta Wiedzy”, Bydgoszcz, 30 listopada 2016
roku.

Organizator: Zespot Szkét Ogolnoksztatcgcych nr 6 w Bydgoszczy.
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Wyktad: TIK jako pomost miedzy swiatem nauczycieli i ucznidw.
Impreza: Konferencja Oswiatowa ,,Edukacja Coraz Wyzej”, Rypin, 21 maja 2016 roku.
Organizator: Urzad Miasta Rypin.

Wyktad: Homo viator religiosus.
Impreza: TEDx Bydgoszcz 2015 , Transcend Human”, Bydgoszcz, 3 pazdziernika 2015 roku.
Organizator: TEDxBydgoszcz Team.

Wyktad: Socjologia internetu: dzieci sieci.

Impreza: Wyktad w ramach projektu ,Akademia Sztuk Wszelakich”, Bydgoszcz, 19 czerwca
2015 roku.

Organizator: Kujawsko-pomorskie Centrum Kultury w Bydgoszczy.

Wyktad: Pokolenie Google.

Impreza: Wyktad w ramach projektu ,Ekonomiczny Uniwersytet Dzieciecy”, Warszawa, 9
czerwca 2015 roku.

Organizatorzy: Fundacja Promocji i Akredytacji Kierunkdéw Ekonomicznych, Szkota Gtéwna
Handlowa w Warszawie.

Wyktad: Pokolenie Google.

Impreza: Wyktad w ramach projektu ,,Ekonomiczny Uniwersytet Dzieciecy”, Poznan, 28 maja
2015 roku.

Organizatorzy: Fundacja Promocji i Akredytacji Kierunkéw Ekonomicznych, Uniwersytet
Ekonomiczny w Poznaniu.

Wyktad: Dzieci sieci - kogo uczymy?

Impreza: | Kongres Uniwersytetéw Dzieciecych, Warszawa, 26 marca 2015 roku.
Organizatorzy: Fundacja Promocji i Akredytacji Kierunkéw Ekonomicznych, Senat
Rzeczypospolitej Polskiej.

Wyktad: Socjologia internetu - pesymistyczne poglady na temat internetu.

Impreza: Wyktad w ramach projektu ,Akademia Sztuk Wszelakich”, Bydgoszcz, 5 grudnia
2014 roku.

Organizator: Kujawsko-pomorskie Centrum Kultury w Bydgoszczy.

Wyktad: Angazuj przez popkulture - o edukacyjnym potencjale kultury popularnej.
Impreza: WUD Silesia 2014, Katowice, 22 listopada 2014 roku.
Organizator: Future Processing.

Wyktad: Religia i internet. O nietrwatosci podziatu na Swiat online i offline.

Impreza: Wyktad w interdyscyplinarnym cyklu wyktadowym ,Religia w czasach popkultury,
technonauki i globalnego kapitalizmu”, Poznan, 16 pazdziernika 2014 roku.

Organizator: Miedzywydziatowa ,Pracownia Pytan Granicznych” Uniwersytetu Adama
Mickiewicza w Poznaniu.

Wyktad: Od Dzieci Sieci do Dzieci Sieci 2.0 i dalej...

Impreza: Ogdlnopolska Konferencja Naukowa ,Media-Codziennos$¢-Edukacja”, Bydgoszcz, 30
wrzesnia 2014 roku.

Organizator: Katedra Dydaktyki i Studiéw nad Kulturg Edukacji Instytutu Pedagogiki
Uniwersytetu Kazimierza Wielkiego w Bydgoszczy.
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Wyktad: Blogi w kulturze.

Impreza: Wyktad otwarty w ramach projektu ,Akademia Cyfrowych Kompetencji”, Lublin, 13
czerwca 2014 roku.

Organizatorzy: Fundacja ,5Medium”, Instytut Kulturoznawstwa UMCS, Akademickie Centrum
Kultury UMCS ,Chatka Zaka".

Wyktad: Siec zagrozen i kompetencje internetowe.

Impreza: Forum Naukowe w ramach projektu ,tddzkie intelektualne - Il edycja” Kultura
cyfrowa: nowe umiejetnosci i nowe wyzwania, £8dz, 26-27 maja 2014 roku.
Organizatorzy: Uniwersytet £ddzki, Lddzkie intelektualne.

Wyktad: Postaw na prosumenta! O przysztosci trendéw prosumenckich na przyktadzie
branzy rozrywkowe;.

Impreza: ,Klient przysztosci?” Warsztaty strategiczne Akademii questusa, Kielce, 22-24 maja
2014 roku.

Organizator: questus.

Wyktad: ,Dzieci Sieci” - kolejne fazy projektu i ustalenia.

Impreza: V dzieh badacza. @technologie (w) socjologii, Torun, 14 maja 2014 roku.
Organizatorzy: Zespot Realizacji Badan ,Pryzmat”, Uniwersytet Mikotaja Kopernika w
Toruniu.

Wyktad: Dzieci Sieci 2.0. Kompetencje komunikacyjne mtodych.

Impreza: Dzieci Sieci 2.0 - kompetencje komunikacyjne mtodych - spotkanie i prezentacja
raportu, Gdansk, 13 grudnia 2013 roku.

Organizatorzy: Osrodek Badan i Analiz Spotecznych, Wydziat Nauk Spotecznych Uniwersytetu
Gdanskiego.

Wyktad: Od Dzieci sieci do Humanistyki 2.0, czyli po co ksztattowa¢ kompetencje
komunikacyjne najmtodszych.

Impreza: Wyktad z cyklu ,Seminarium KulturLab”, Gdansk, 27 listopada 2013 roku.
Organizatorzy: edukatormedialny.pl, Pracownia Edukacji Medialnej Instytutu Pedagogiki UG,
Gdanski Oddziat Polskiego Towarzystwa Pedagogicznego.

Wyktad: Fanowskie DIY w oczach polskich przemystow popkultury.
Impreza: Medialab Opole 2013, Opole, 4-8 wrzesnia 2013 roku.
Organizatorzy: Fundacja , Ortus”, Centrum Cyfrowe Projekt:Polska.

Wyktad: Internetowy optymizm i pesymizm w kontekscie kultury bez posrednikdéw.
Impreza: bibliocamp 2013 - kultura bez posrednikéw, Gdansk, 8 czerwca 2013 roku.
Organizator: Biblioteka Manhattan.

Wyktad: Moje miejsce w... cyberprzestrzeni.

Impreza: Ogoélnopolska Studencka Konferencja Naukowa ,Moje miejsce w...", Bydgoszcz, 26
kwietnia 2012 roku.

Organizator: Koto Mtodych Pedagogdw Uniwersytetu Kazimierza Wielkiego w Bydgoszczy.

Wyktad: Cyber-ciata.
Impreza: Wyktad z cyklu ,Metamorfozy”, Poznan, 24 listopada 2010 roku.
Organizatorzy: Centrum Kultury Zamek, Fundacja ,Barak Kultury”.



Wystgpienia na konferencjach

Organizatorzy: Wydziat Nauk o Kulturze, Uniwersytet Kazimierza Wielkiego w Bydgoszczy;
Academy of Arts, University of Novi Sad.

Konferencja: GAME DESIGN STUDIES / Fourth International Video Game Studies Conference
(SVI2025), Bydgoszcz, 1-2 grudnia 2025 roku, jezyk konferencji: angielski.

Referat: Designing Against Radicalization? Political Appropriation of Gaming Communities in
Poland and Implications for Game Design Studies

Organizatorzy: Polskie Towarzystwo Komunikacji Spotecznej, Instytut Dziennikarstwa i
Komunikacji Medialnej US.

Konferencja: 7. Kongres Polskiego Towarzystwa Komunikacji Spotecznej. Cztowiek w centrum
wspotczesnej transformacji medialnej, Katowice, 22-24 wrzesnia 2025 roku, jezyk
konferencji: angielski i polski.

Referat: Influencer-prosument jako edukator? Redukcja szkéd i narkotykowe dyskursy na
przyktadzie kanatu Mestostaw (razem z Patrycjg Chebg).

Organizatorzy: Polskie Towarzystwo Socjologiczne, Uniwersytet w Biatymstoku.
Konferencja: XIX Ogdélnopolski Zjazd Socjologiczny PTS, ,Ryzyka oswojone? Wyzwania
wspotczesnosci”, Biatystok, 16-19 wrzesnia 2025 roku, jezyki konferencji: polski i angielski.
Referat: Zrzekanie sie kontroli, doswiadczanie porazek i negocjowanie etyki: jakosciowe
badania $rodowisk trudnodostepnych cyfrowo na przyktadzie internetowego handlu
narkotykami.

Organizator: Digital Games Research Association (DiGRA), The Institute of Digital Games,
University of Malta.

Konferencja: DiGRA 2025: Games at the Crossroads, Valletta, Malta, 1-4 lipca 2025 roku,
jezyk konferencji: angielski.

Referat: Indie vs. AAA: A Model for the Educational Potential of Artificial Intelligence in Video
Games.

Organizator: University of Bucharest, Department of Communication Sciences of the Faculty
of Letters.

Konferencja: International Conference New Trends in Information Science, Libraries and
Information Behaviour, Bukareszt, 7-11 kwietnia 2025 roku, jezyk konferencji: angielski.
Referat: Artificial Intelligence in Games and Player Information Behavior: Towards a New
Model of Information Seeking and Use.

Organizator: University of Hawaii at Manoa.

Konferencja: 58th Annual Hawaii International Conference on System Sciences, HICSS 2025,
Waikoloa Village, Big Island, Hawaii, USA, 7-10 stycznia 2025 roku, jezyk konferencji:
angielski.

Referat: Self-exposure as a Way of Life. Privacy Tradeoff and Datafied Citizenship.

Organizator: Koto Naukowe Tworcéw Gier GameDec, Uniwersytet Kazimierza Wielkiego w
Bydgoszczy.

Konferencja: Festiwal Indykéw + Druga niezalezna konferencja twércéw gier w Bydgoszczy,
Bydgoszcz, 30 listopada 2024 roku.

Referat: Indyki kontra giganci: Model edukacyjnego potencjatu sztucznej inteligencji w grach.
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Organizator: Uniwersytet Slgski.

Konferencja: Ogélnopolski Kongres Groznawstwa, 7-8 listopada 2024 roku, jezyk konferencji:
polski.

Referat: Prezentacja bydgoskiego osrodka groznawstwa.

Organizator: Association of Internet Researchers.

Konferencja: 2024 Internet Research conference (AolR 2024), Sheffield, 30 pazdziernika-2
listopada 2024 roku, jezyk konferencji: angielski.

Referat: The elite among users: Identity formation of vendors and customers on darknet
drug trade sites.

Organizator: Association of Internet Researchers.

Konferencja: 2024 Internet Research conference (AolR 2024), Sheffield, 30 pazdziernika-2
listopada 2024 roku, jezyk konferencji: angielski.

Referat: Medical cannabis industry and the refracted public of Polish drug users forum.

Organizator: Centre for Media, Communication and Information Research (ZeMKIl),
University of Bremen.

Konferencja: Beyond Play: The Transformative Power of Digital Gaming in a Deeply
Mediatized Society, Brema, 30 wrzesnia-2 pazdziernika 2024 roku, jezyk konferencji:
angielski.

Referat: Video Games for Al Education.

Organizator: Centre for Media, Communication and Information Research (ZeMKI),
University of Bremen.

Konferencja: Beyond Play: The Transformative Power of Digital Gaming in a Deeply
Mediatized Society, Brema, 30 wrzesnia-2 pazdziernika 2024 roku, jezyk konferencji:
angielski.

Referat: Discursive Malleability of the Dark Web: Analyzing Dark Web's Representations in
Video Games.

Organizator: European Sociological Association (ESA).

Konferencja: 16th ESA Conference 2024, Porto, 27-30 sierpnia 2024 roku, jezyk konferencji:
angielski.

Referat: Through Their Eyes: Understanding the Cancer Experiences of Polish Adolescents
Using Interpretative Phenomenological Analysis.

Organizator: European Association for the Study of Science and Technology (EASST), Society
for Social Studies of Science (4S), Athena - Research and Education Institute at Vrije
Universiteit Amsterdam (VU Amsterdam).

Konferencja: EASST-4S 2024 Amsterdam Conference, Amsterdam, 16-19 lipca 2024 roku,
jezyk konferencji: angielski.

Referat: Digital ethnography of the Polish darknet drug trade community.

Organizator: European Association for Sociology of Sport, Universidad Europea.
Konferencja: 20th European Conference for the Sociology of Sport. Sport, Democracy,
Inequality and Beyond, 4-7 czerwca 2024 roku, jezyk konferencji: angielski.

Referat: Struggling for fans’ approval: exploring clubs’ presidents and fandoms conflict
in Poland-a case study of Zawisza Bydgoszcz.
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Organizator: International Communication Association, University of Warsaw.
Konferencja: 2024 International Communication Association (ICA) regional conference
Human Tech Transition: Crises in Mediatized Politics, Society & Economy, Warszawa, 13-15
marca 2024 roku, jezyk konferencji: angielski.

Referat: Comparing Drug Trade on Tor in Finnish, Polish, and English Speaking Cultures.

Organizator: University of Hawaii at Manoa.

Konferencja: 57th Annual Hawaii International Conference on System Sciences, HICSS 2024,
Hilton Hawaiian Village Waikiki Beach Resort, Hawaii, USA, 3-6 stycznia 2024 roku, jezyk
konferencji: angielski.

Referat: The Next Level of Horror Entertainment: Facing Fear in Cooperative Interactive
Drama Survival Horror Games.

Organizator: Koto Naukowe Tworcéw Gier GameDec, Uniwersytet Kazimierza Wielkiego w
Bydgoszczy.

Konferencja: Festiwal Indykéw + Pierwsza niezalezna konferencja tworcéw gier w
Bydgoszczy, Bydgoszcz, 1 grudnia 2023 roku.

Referat: 10 lat kierunku humanistyka drugiej generacji: czas zmian i plany na przysztosc.

Organizator: Wydziat Ekonomiczno-Socjologiczny Uniwersytetu tddzkiego, Polskie
Towarzystwo Socjologiczne.

Konferencja: Socjologia ciata i socjologia sportu. Stan badan i wzajemne inspiracje, £6dz,
16-17 listopada 2023 roku, jezyk konferencji: polski.

Referat: Zastepowalnos¢ tradycyjnych sportdéw esportem podczas pandemii COVID-19.

Organizator: The European Association for Sociology of Sport.

Konferencja: 19" EASS conference 2023: Transitioning Sport, transitioning European
societes, Budapest, 30 maja-2 czerwca 2023.

Referat: “Replacing” Traditional Sports with Esports during the COVID-19 Pandemic. In-depth
Interviews with Top-Tier Media Journalists.

Organizator: University of Hawaii at Manoa.

Konferencja: 56th Hawaii International Conference on System Sciences, HICSS 2023, Hyatt
Regency Maui, Hawaii, USA, 3-6 stycznia 2023 roku, jezyk konferencji: angielski.

Referat: Toward Successful Esports Team: How Does National Diversity Affect Multiplayer
Online Battle Arena Video Games.

Organizatorzy: MultiPlay

Konferencja: World Cup Conference, online, 1 grudnia 2022 roku, jezyk konferencji: angielski.
Referat: Microtransaction Politics in FIFA Ultimate Team: Game Fans, Twitch Streamers, and
Electronic Arts.

Organizatorzy: Association of Internet Researchers.

Konferencja: 2022 Internet Research conference (AolR 2022), Dublin, 2-5 listopada 2022
roku, jezyk konferencji: angielski.

Referat: Cancer on TikTok-Evaluating Online Self-Disclosure Using Directed Content Analysis
and In-depth Interviews.

Organizator: Polskie Towarzystwo Komunikacji Spotecznej, Instytut Mediéw, Dziennikarstwa i
Komunikacji Spotecznej UG, Europejskie Centrum Solidarnosci.

Konferencja: 6. Kongres Polskiego Towarzystwa Komunikacji Spotecznej. Media i
spoteczenstwo w erze platform, algorytmow i danych, Gdansk, 20-24 wrzesnia 2022 roku,
jezyk konferencji: angielski i polski.

Referat: Imaginaria darknetu w internetowych memach (razem z Jakubem Nowakiem).
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Organizatorzy: The European Association for Sociology of Sport, International Sociology of
Sport Association.

Konferencja: EASS & ISSA 2022 World Congress of Sociology of Sport, Tubingen, 7-10 czerwca
2022 roku, jezyk konferencji: angielski.

Referat: Discovering Relations Between Esports, Sports, and Covid-19 Pandemic -

In-depth Interviews with Top-Tier Media Journalists.

Organizatorzy: Muzeum Slaskie.

Konferencja: Etnologia w sieci, Katowice, 21-22 pazdziernika 2021 roku, jezyk konferencji:
polski.

Referat: Sacrum w sieci - definicje, podejscia, sposoby badan oraz nowe typologie.

Organizator: University of Hawaii at Manoa.

Konferencja: 54th Hawaii International Conference on System Sciences, HICSS 2021, Grand
Hyatt Kauai, Hawaii, USA, 4-8 stycznia 2021 roku, jezyk konferencji: angielski.

Referat: Information Protection in Dark Web Drug Markets Research.

Organizatorzy: Communication & Media Studies Research Network, University of Bonn.
Konferencja: The Fourth International Conference on Communication & Media Studies: The
Future of Democracy in the Digital Age, Bonn, 26-28 wrzesnia 2019 roku, jezyk konferenciji:
angielski.

Referat: It is simply scripted” - gamers practices as a form of resistance: an example of Fifa
Ultimate Team.

Organizator: Polskie Towarzystwo Komunikacji Spotecznej, Wydziat Dziennikarstwa,
Informacji i Bibliologii Uniwersytetu Warszawskiego.

Konferencja: 5. Kongres Polskiego Towarzystwa Komunikacji Spotecznej. Sita mediéw: ludzie
- organizacje - technologie, Warszawa, 19-21 wrzesnia 2019 roku, jezyk konferencji: angielski
i polski.

Referat: ,Ta gra jest ustawiona!” -praktyki graczy jako walka o kontrole nad przekazem
medialnym: przyktad gry FIFA Ultimate Team.

Organizator: Katedra Dziennikarstwa, Nowych Mediéw i Komunikacji Spoteczne;j
Uniwersytetu Kazimierza Wielkiego w Bydgoszczy.

Konferencja: The Future of Media, Mediatization, Journalism and Communication, 7-8 maja
2019 roku, jezyk konferencji: angielski.

Referat: The Future of Netflix. Rise and (possible) demise of leading VOD platform.

Organizatorzy: DAKAM (Eastern Mediterranean Academic Research Center), BILSAS (Science,
Art, Sport Productions).

Konferencja: CUI '18, Contemporary Urban Issues Conference, Stambut, 7-8 grudnia 2018
roku, jezyk konferencji: angielski.

Referat: The City as a (Informal) Virtual Community.

Organizator: The International Academic Forum (IAFOR).

Konferencja: MediAsia2017, The Asian Conference on Media, Communication & Film, Kobe,
27-29 pazdziernika 2017 roku, jezyk konferencji: angielski.

Referat: Natives and Tourists of Prosumer Capitalism: On the Varied Pro-Prosumer Activities
of Producers Exemplified in the Polish Pop Culture Industry.
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Organizator: Katedra Socjologii Uniwersytetu Kazimierza Wielkiego w Bydgoszczy.
Konferencja: Ogélnopolska interdyscyplinarna konferencja naukowa: ,Czego bojg sie
Europejczycy”, Bydgoszcz, 18-19 maja 2017 roku, jezyk konferencji: polski.

Referat: Internet jako narzedzie badan migrantow.

Organizator: Katedra Informacji Naukowej i Bibliologii Uniwersytetu Kazimierza Wielkiego w
Bydgoszczy.

Konferencja: Ogélnopolska konferencja naukowa: ,Nowe oblicza przestrzeni informacyjnej w
dobie WEB 2.0", Bydgoszcz, 8 pazdziernika 2014 roku, jezyk konferencji: polski.

Referat: Prywatnos¢ internetowa - zagrozenia i ochrona.

Organizatorzy: Digital Economy lab UW, Centrum Cyfrowe Projekt:Polska.

Konferencja: Konferencja ,Cyfrowe wyzwania. Kompetencje Polakéw w obliczu rozwoju
nowych technologii”, Warszawa, 1 kwietnia 2014 roku, jezyk konferencji: polski.
Referat: ,Prosumpcjonizm pop-przemystow”, czyli o kompetencjach medialnych
producentéw popkultury.

Organizator: Athens Institute for Education and Research Business and Law Research
Division & Social Science Research Division.

Konferencja: 7th Annual International Conference on Business and Society in a Global
Economy, Ateny, 19-22 grudnia 2013 roku, jezyk konferencji: angielski.

Referat: Between Production Capitalism and Consumerism: The Culture of Prosumption and
Discovering the Mechanisms of Its Functioning.

Organizatorzy: Fundacja ,Wiedza Lokalna”, Collegium Civitas.

Konferencja: Prosumpcjonizm pop-przemystéw. Analiza polskich przedsiebiorstw z branzy
rozrywkowej, Warszawa, 5 grudnia 2013 roku, jezyk konferencji: polski.

Referat: Prosumpcjonizm pop-przemystéw. Analiza polskich przedsiebiorstw z branzy
rozrywkowe;.

Organizator: Fundacja ,Nowoczesna Polska".

Konferencja: CopyCamp 2013, Warszawa, 1 pazdziernika 2013 roku, jezyki konferencji: polski
i angielski.

Referat: Prawo autorskie w oczach polskich przemystéw popkultury.

Organizatorzy: Polskie Towarzystwo Kulturoznawcze, Uniwersytet Jagiellonski.
Konferencja: Il Zjazd Polskiego Towarzystwa Kulturoznawczego, ,Wiecej niz obraz.
Wspdtczesna kultura i jej badanie”, Krakéw, 19-21 wrzesnia 2013 roku, jezyki konferencji:
polski i angielski.

Referat: Prosumpcjonizm pop-przemystow.

Organizatorzy: Polskie Towarzystwo Socjologiczne, Uniwersytet Szczecinski.
Konferencja: XV Ogdélnopolski Zjazd Socjologiczny PTS, ,,Co po kryzysie?”, Szczecin,11-14
wrzesnia 2013 roku, jezyki konferencji: polski i angielski.

Referat: O koniecznosci przezwyciezenia dualizmu pracy i konsumpgji.

. Organizatorzy: Polski Instytut Sztuki Filmowej, COME@UW, Uniwersytet Warszawski, Eureka

Media.

Konferencja: Program Edukacji Medialnej i Audiowizualnej, Warszawa, 23 listopada 2012
roku, jezyki konferencji: polski i angielski.

Referat: (wygtoszony wspélnie z Grzegorzem D. Stunzg): Dzieci sieci - kompetencje
komunikacyjne najmtodszych (raport z badan).



42. Organizatorzy: Universitat Des Saarlandes, Universitat Wien, Austrian Association for
American Studies.
Konferencja: AAAS Conference 2011 “Is It 'Cause It's Cool? Affective Encounters with
American Culture”, Salzburg, 4-6 listopada 2011 roku, jezyk konferencji: angielski.
Referat: Globalizing Pop-Cultural Prosumption: About the Impossibility of Forming Global
and Transnational Fan Communities (Fandoms).

Wystapienia na konferencjach - przed doktoratem

Polskie Towarzystwo Socjologiczne, Uniwersytet Jagiellonski; XIV Ogélnopolski Zjazd Socjologiczny PTS; ,Co sie dzieje ze
spoteczenstwem?”, Krakow, 8-11 wrzesnia 2010 roku; referat: Od zatobnej wstazki po pochdwek w piramidzie. Reakcje po
katastrofie smolenskiej na portalach spotecznosciowych.

Department of Language Studies Umea University, Umea Centre of Gender Excellence i HUMIab, Umea University; Textual
Echoes: Fan Fiction and Sexualities, Umea, 11-13 lutego 2010 roku; referat: Promiscuity or Puritanism? Sexualities and
Romance in Polish Sci-Fi Fan Fiction.

Wyzsza Szkota Handlowa w Kielcach; 11l Konferencja Swietokrzyskiego Centrum Edukacji na Odlegto$¢ ,Rola Informatyki w
Naukach Ekonomicznych i Spotecznych”, Kielce, 11 wrzesnia 2008 roku; referat: Eksperymenty psychologiczne w
Internecie - opis metody.

Zaktad Pedagogiki Mediéw Instytutu Pedagogiki Uniwersytetu Wroctawskiego, Miedzynarodowe Centrum Spotkan St.
Marienthal; Miedzynarodowa Konferencja Naukowa ,Komunikacja jako warto$¢, wartosci w komunikacji”, Klasztor
Marienthal, 1-3 wrzesnia 2008 roku; referat: Czy optaca sie mie¢ znajomych na "GoldenLine", czyli uczestnictwo w
serwisach social networking a budowanie kapitatu spotecznego.

Wydziat Nauk Spotecznych Stosowanych Akademii Gérniczo Hutniczej w Krakowie; Ogélnopolska Konferencja Naukowa
,Od spoteczenstwa industrialnego do spoteczeristwa informacyjnego”, Krakdw, 23 listopada 2007 roku; referat: ,Wolna
kultura” vs dyktat prawa autorskiego. Analiza ruchu spotecznego ,wolnej kultury”.

Wyzsza Szkota Handlowa w Kielcach; Il Konferencja Swietokrzyskiego Centrum Edukacji na Odlegto$¢: ,Rola Informatyki w
Naukach Ekonomicznych i Spotecznych”, Kielce, 13 wrzesnia 2007 roku; referat: Wirtualne panstwa w zwierciadle nauk
spotecznych. Dlaczego warto bada¢ mikronacje internetowe.

Zaktad Technologii Ksztatcenia Instytutu Pedagogiki UMK w Toruniu; VI Krajowa Konferencja nt. ,Media w edukacji -
szanse i zagrozenia”, Torun, 28-29 maja 2007 roku; referat: Edukacyjne i wychowawcze aspekty uczestnictwa w
spotecznosciach fanéw (fandomach).

Instytut Filozofii, Socjologii i Psychologii Akademii im. Jana Dlugosza w Czestochowie; || Miedzynarodowa Konferencja
Naukowa ,Jakos¢ zycia - od wykluczonych do elity”, Czestochowa, 14-15 maja 2007 roku; referat: Jakos¢ zycia i
cyberwykluczenie w dobie Web 2.0.

Nadbattyckie Centrum Kultury; V Ogélnopolska Konferencja ,Terapia i Tworczos¢-Nowe Media-Nowe Szanse-Nowe
Zagrozenia”, Gdansk, 23-25 listopada 2006 roku; referat: Web 2.0 - Social Inclusion czy Social Exclusion?.

Instytut Informatyki Stosowanej Paristwowej Wyzszej Szkoty Zawodowej w Elblggu; IIl Interdyscyplinarna Ogélnopolska
Konferencja Naukowa ,Oblicza Internetu - Internet w przestrzeni komunikacyjnej XXI wieku”, Elblag, 16-17 listopada 2006
roku; referat: Spotecznosci wirtualne. O wspdlnotowosci w spoteczeristwie sieciowym.

Wyzsza Szkota Handlowa w Kielcach; | Konferencja Swietokrzyskiego Centrum Edukacji na Odlegtoé¢: ,Rola Informatyki w
Naukach Ekonomicznych i Spotecznych”, Kielce, 14 wrzesnia 2006 roku; referat: Kwestionariusze internetowe - nowe
narzedzie badawcze nauk spotecznych.

Wydziat Nauk Spotecznych Stosowanych Akademii Gérniczo-Hutniczej w Krakowie; Ogélnopolska Konferencja Naukowa
.Medialne Spoteczenstwo Obywatelskie: szanse i zagrozenia”, Krakéw, 12 maja 2006 roku; referat: Dziennikarstwo
spoteczne w Internecie.

Instytut Socjologii Uniwersytetu Gdanskiego; Konferencja naukowa ,Nauki spoteczne w praktyce”, Gdansk, 4-5 kwietnia
2006 roku; referat: Internet jako (nowe) narzedzie badawcze.

Instytut Pedagogiki Uniwersytetu Gdanskiego; Ogélnopolska Interdyscyplinarna Konferencja Naukowa ,Cztowiek i Nowe
Media Ill", Gdansk, 27-28 marca 2006 roku; referat: Rola Internetu w budowaniu tozsamosci narodowe;j.



Instytut Dziennikarstwa Uniwersytetu Warszawskiego; Konferencja Naukowa ,Cztowiek a media. Obserwacje-wizje-
obawy”, Warszawa, 8-9 grudnia 2005 roku; referat: Fanfiction jako przejaw medialnych fandomow.

Debaty, seminaria, panele eksperckie i inne

1. Organizatorzy: Uniwersytet Jagiellonski w Krakowie, Uniwersytet Opolski.
Impreza: Critical Drug Studies Seminar: Drugged Sociology in the Semi-Periphery:
Psyclloactive Substances, Govemance, and Resistance in Central and Eastern Europe, Krakéw,
17 pazdziernika 2025 roku.
Referat: Dealing with vendors. Hybridity of digital drug supplyin Poland (razem z Michatem
Wanke)

2. Udziat w warsztacie: Global Game Work Migration workshop at DiGRA 2025, prezentacja:
Game Work Migration to Poland.
Impreza: DiGRA 2025: Games at the Crossroads, Valletta, Malta, 1-4 lipca 2025 roku, jezyk
konferencji: angielski
Organizator: Digital Games Research Association (DiGRA), The Institute of Digital Games,
University of Malta.

3. Udziat w panelu dyskusyjnym: Kultura w epoce technoentuzjazmu
Impreza: 10. Europejski Kongres Samorzgaddéw, Mikotajki, 3-4 marca 2025 roku.
Organizator: Fundacja Instytut Studiéw Wschodnich.

4. Udziat w debacie panelowej: Jak badac platformy cyfrowe w naukach ekonomicznych?
Impreza: Konferencja ,Platformy cyfrowe”, online, 11 grudnia 2024 roku.
Organizator: Al Lab Szkota Gtéwna Handlowa w Warszawie; DELab Uniwersytet Warszawski.

5. Udziat w panelu dyskusyjnym: In a Network of Opportunities - Or in a Network of Threats?
Impreza: 33rd Economic Forum, Time of New Leaders - Shaping the Future Together,
Karpacz, 3-5 wrzesnia 2024 roku.

Organizator: Foundation Institute for Eastern Studies.

6. Udziat w debacie online: ,(Dez)informacja w czasach manipulacji online i fake news".
Impreza: Cykl spotkan Laboratorium Spoteczno-Technologicznego (SoTechLab), 17 grudnia
2023 roku.

Organizatorzy: Laboratorium Spoteczno-Technologicznego (SoTechLab), Katedra Studiéw nad
Spoteczenistwem i Technologig Wydziatu Humanistycznego AGH.

7. Udziat w panelu dyskusyjnym: Pisarski warsztat badacza.
Impreza: Pisze wiec jestem, Lublin, 7 kwietnia 2017 roku.
Organizator: Samorzad doktorantéw UMCS.

8. Udziat w spotkaniu autorskim: Socjologiczne nowosci Wydawnictwa Naukowego Katedra.
Impreza: XVI Ogdlnopolski Zjazd Socjologiczny PTS, ,Solidarnos¢ w czasach nieufnosci”,
Gdansk, 14-17 wrzesnia 2016 roku.

Organizatorzy: Polskie Towarzystwo Socjologiczne, Uniwersytet Gdanski, Wydziat Nauk
Spotecznych Uniwersytetu Gdanskiego.
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Udziat w panelu eksperckim: Humanistyka cyfrowa w kontekscie probleméw z kulturg 2.0.
Impreza: Coroczna Konferencja DARIAH-PL Edycja 2015 ,Humanistyka cyfrowa - badanie
tekstow, obrazow i dzwieku”, Lublin, 26-27 listopada 2015 roku.

Organizatorzy: Uniwersytet Marii Curie-Sktodowskiej, Ministerstwo Nauki i Szkolnictwa
Wyzszego.

Udziat w panelu dyskusyjnym: Etyka stowa a (nowe) media.

Impreza: X Forum Kultury Stowa ,Przysztos¢ polszczyzny - polszczyzna przysztosci”,
Bydgoszcz, 14-17 pazdziernika 2015 roku.

Organizatorzy: Rada Jezyka Polskiego przy Prezydium PAN, Narodowe Centrum Kultury,
Uniwersytet Kazimierza Wielkiego w Bydgoszczy, Fundacja PWN.

Wystgpienie: Kompetencje informatyczne a informacyjne - uczniowie i nauczyciele.
Impreza: Spotkanie informacyjne ,Jak wspomagac szkoty w pracy z e-podrecznikami”,
Warszawa, 29 czerwca-1 lipca 2015 roku.

Organizator: Osrodek Rozwoju Edukacji.

Wystapienie: TIK jako pomost miedzy Swiatem nauczycieli i uczniéw.

Impreza: Spotkanie informacyjne ,Jak wspomaga¢ szkoty w pracy z e-podrecznikami”,
Warszawa, 29 czerwca-1 lipca 2015 roku.

Organizator: Osrodek Rozwoju Edukacji.

Wystapienie: ASNS - serwisy spotecznosciowe dla naukowcéw.

Impreza: SYMPOZJUM wyktadowcow akademickich. Problemy naukowo-dydaktyczne
wspotczesnego naukowca - rok akademicki 2014/2015, Warszawa, 24 pazdziernika 2014 roku.
Organizator: Wydawnictwo Naukowe PWN.

Udziat w panelu eksperckim.

Impreza: || Panel Ekspertéw Punkty styczne: miedzy praktyka a kultura (nie)uczestnictwa.
Instytucje w cieniu (nie)uczestnictwa, Gdansk, 10 pazdziernika 2014 roku.

Organizator: Wydziat Nauk Spotecznych Uniwersytetu Gdanskiego.

Udziat w spotkaniu: CYBERPUNK. Medialna e-rewolucja.
Impreza: Big Book Festival, Warszawa, 14-15 czerwca 2014 roku.
Organizator: Fundacja ,Kultura nie boli”.

Wystapienie: Jak napisac¢ dobry abstrakt i zrobic przeglad literatury.

Impreza: XI Seminarium w cyklu BADANIA NAUKOWE ,PISANIE ARTYKULOW NAUKOWYCH JAK
EFEKTYWNIE PISAC | SKUTECZNIE PUBLIKOWAC”, Warszawa, 10 czerwca 2014 roku.
Organizator: Centrum Promocji Informatyki.

Udziat w panelu eksperckim.

Impreza: | Panel Ekspertow Punkty styczne: miedzy praktyka a kulturg (nie)uczestnictwa.
Uczestnictwo w kulturze: jak uchwyci¢ ,kulture w biegu?, Gdansk, 21 lutego 2014 roku.
Organizator: Wydziat Nauk Spotecznych Uniwersytetu Gdanskiego.

Wystgpienie: Ankiety i kwestionariusze interaktywne.

Impreza: IX Seminarium w cyklu BADANIA NAUKOWE , WYKORZYSTANIE METOD ONLINE W
BADANIACH NAUKOWYCH", Warszawa, 4 lutego 2014 roku.

Organizator: Centrum Promocji Informatyki.
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Udziat w panelu dyskusyjnym: Kulturoznawstwo cyfrowe.

Impreza: |l Zjazd Polskiego Towarzystwa Kulturoznawczego, ,Wiecej niz obraz. Wspétczesna
kultura i jej badanie”, Krakéw, 19-21 wrzesnia 2013 roku.

Organizatorzy: Polskie Towarzystwo Kulturoznawcze, Uniwersytet Jagiellonski.

Prelekcja: Internet - miedzy architekturg otwartosci a potrzeba regulacji.

Impreza: PolCon 2013, Warszawa, 29 sierpnia-1 wrzesnia 2013 roku.

Organizatorzy: Stowarzyszenie Avangarda, Samorzad Studentdw Politechniki Warszawskiej,
Studenckie Koto Astronautyczne Politechniki Warszawskiej, Narodowe Centrum Kultury,
Festiwal gier KOCIOL.

Prelekcja: Fani a polskie przemysty popkultury - raport z badan ,,Prosumpcjonizm pop-
przemystow”.

Impreza: PolCon 2013, Warszawa, 29 sierpnia-1 wrzesnia 2013 roku.

Organizatorzy: Stowarzyszenie Avangarda, Samorzad Studentéw Politechniki Warszawskiej,
Studenckie Koto Astronautyczne Politechniki Warszawskiej, Narodowe Centrum Kultury,
Festiwal gier KOCIOL.

Warsztat: Twoje prawa w sieci.
Impreza: MediaLab Gdansk, Gdansk, 29-30 czerwca 2013 roku.
Organizator: Instytut Kultury Miejskiej w Gdansku.

Warsztat: Blogi w edukacji.
Impreza: MediaLab Gdansk, Gdansk, 15-16 czerwca 2013 roku.
Organizator: Instytut Kultury Miejskiej w Gdarsku.

Udziat w panelu eksperckim.

Impreza: Panel ekspercki poswiecony kompetencjom wizualnym (projekt badawczy ,Lepiej
Widziec"), Poznan, 8 maja 2013 roku.

Organizatorzy: Fundacja ,SPOT", Instytut Socjologii Uniwersytetu Adama Mickiewicza w
Poznaniu.

Udziat w panelu dyskusyjnym: Internet szansa dla kultury.
Impreza: Asymmetry Festival 5.0, Wroctaw, 2 maja 2013 roku.
Organizator: Firlej Music Meetings.

Prowadzenie oraz udziat w debacie.
Impreza: Dzieci sieci - prezentacja raportu z badan, Gdansk, 13 grudnia 2012 roku.
Organizator: Instytut Kultury Miejskiej w Gdarsku.

Prowadzenie debaty.

Impreza: Euro 2012 - uliczny karnawat czy kibicowanie tradycyjne? Oblicza wspotczesnych
Kibicow pitki noznej, Torun, 15 maja 2012 roku.

Organizatorzy: Centrum Sztuki Wspétczesnej w Toruniu, Polskie Towarzystwo Socjologiczne
Oddziat w Toruniu.

Udziat w panelu dyskusyjnym.

Impreza: Panel dyskusyjny dotyczacy raportu ,Obiegi kultury. Spoteczna cyrkulacja tresci”
wraz z prezentacjg, Torun, 22 lutego 2012 roku.

Organizator: Centrum Sztuki Wspotczesnej w Toruniu.

Prelekcja: Seks w polskich fanfikach sci-fi.
Impreza: Avangarda 6 - konwent mitosnikow fantastyki, Warszawa, 22-25 lipca 2010 roku.
Organizator: Stowarzyszenie Avangarda.



30. Udziat w debacie.
Impreza: Popotudnie z kulturg. Anatomia kontaktu i - zycie w sieci. Dlaczego blogujemy i po
co nam facebook, Torun, 1 marca 2010 roku.
Organizatorzy: Pracownia Kultury Wspotczesnej, Klub Tantra.

31. Prelekcja: Cierpliwosc¢ fana fantastyki, czyli o tym czy fan to marionetka czy partyzant.
Impreza: Torunskie Dni Fantastyki, Torun, 11-13 grudnia 2009 roku.

32. Udziat w debacie.
Impreza: Bohaterowie naszych czaséw - spotkanie wokdt wystawy Portret XXI wieku,
Warszawa, 10 listopada 2009 roku.
Organizator: Zacheta Narodowa Galeria Sztuki.

33. Udziat w debacie.
Impreza: Teatr Internetu na Festiwalu Plateaux, Bydgoszcz, 21 listopada 2009 roku.
Organizator: Akademicka Przestrzen Kulturalna Wyzszej Szkoty Gospodarki w Bydgoszczy.

34. Prowadzenie warsztatu: Piractwo - przestepstwo czy prawo do kreatywnosci i swobodnego
kragzenia dobr kultury.
Impreza: Dni Nauki Uniwersytetu Kazimierza Wielkiego, Bydgoszcz, 22 kwietnia 2009 roku.
Organizator: Uniwersytet Kazimierza Wielkiego w Bydgoszczy.

Prowadzenie szkolen

Przeprowadzenie 194 szkolen dla kadry akademickiej (organizowanych przez uczelnie, instytuty
naukowe, organizacje szkoleniowe itd.). Przyktadowe opisy szkolen:

1. Pisanie artykutéw (tekstéw) naukowych
Poruszane sg nastepujace zagadnienia: 1) jak sie przygotowac do pisania - pisanie jako
proces. 2) Porady jezykowe zwigzane z pisaniem. 3) Wybor czasopisma, czyli gdzie
publikowad. 4) Wysytka (submission) tekstow. 5) Tytuty, abstrakty i stowa kluczowe. 6)
Konstrukcja tekstu. 7) Przeglady literatury jako coraz bardziej popularny typ artykutu. 8)
Wyszukiwanie czasopism oraz innych zasobéw naukowych.
Przyktadowe szkolenie:
https://centrumidea.pl/szkolenia/szkolenia-otwarte/nauka-i-szkolnictwo-wyzsze/pisanie-
artykulow-naukowych

2. Pisanie artykutéw naukowych z wykorzystaniem Al (sztucznej inteligencji) oraz ich
skuteczne publikowanie
Szkolenie poswiecone jest nowoczesnemu podejsciu do pisania i publikowania tekstow
naukowych z wykorzystaniem narzedzi sztucznej inteligencji. Omawiane zagadnienia
obejmuja: 1) pisanie jako proces wspomagany przez Al - od pomystu po publikacje, 2) wybor i
ocena czasopism, 3) tworzenie tytutdw, abstraktdw i stéw kluczowych z pomocg Al, 4)
konstrukcja artykutu i przygotowanie przegladu literatury, 5) etyczne aspekty korzystania z
narzedzi Al w dziatalnosci naukowej, 6) promocja artykutéw i zarzagdzanie procesem
submission.
Przyktadowe szkolenia:


https://centrumidea.pl/szkolenia/szkolenia-otwarte/nauka-i-szkolnictwo-wyzsze/pisanie-artykulow-naukowych
https://centrumidea.pl/szkolenia/szkolenia-otwarte/nauka-i-szkolnictwo-wyzsze/pisanie-artykulow-naukowych

https://www.optima.edu.pl/event-details/pisanie-artykulow-naukowych-z-wykorzystaniem-ai-
sztucznej-inteligencji-oraz-ich-skuteczne-publikowanie

Wykorzystanie narzedzi sztucznej inteligencji (Al) w dziatalnosci badawczej

Poruszane s nastepujgce zagadnienia: 1) narzedzia Al pomocne w pisaniu publikacji,
porzadkowaniu, streszczaniu i wyszukiwaniu zasobdéw. 2) Narzedzia Al do pisania wnioskow
grantowych oraz bazujgce na Al narzedzia do zarzadzania zespotami badawczymi. 3)
Narzedzia Al do wizualizacji oraz prezentacji oraz pomocne w analizie danych.

Przyktadowe szkolenia:
https://centrumidea.pl/szkolenia/szkolenia-otwarte/nauka-i-szkolnictwo-wyzsze/sztuczna-
inteligencja-ai-w-dzialalnosci-badacza

Instrumentarium naukowca - narzedzia naukowca oraz czasopisma haukowe (pisanie,
zarzadzanie publikacjami, menadzery bibliografii, wyszukiwanie Zrédet, ocena dorobku,
analizy cytowalnosci)

Poruszane sg nastepujgce zagadnienia: 1) menadzery bibliografii. 2) Programy do zarzadzania
publikacjami i innymi zasobami. 3) Inne narzedzia utatwiajace prace naukowa. 4) Przeglad
narzedzi umozliwiajacych sprawne zarzadzanie zespotami badawczymi. 5) Ocena czasopism i
dorobku naukowcow.

Przyktadowe szkolenia:

https://www.cpi.com.pl/php/impreza.php?id=1605
https://centrumidea.pl/szkolenia/szkolenia-otwarte/nauka-i-szkolnictwo-wyzsze/menadzery-

bibliografii

Pisanie wnioskéw grantowych z narzedziami Al (sztucznej inteligencji)

Szkolenie koncentruje sie na efektywnym tworzeniu wnioskéw grantowych z wykorzystaniem
narzedzi sztucznej inteligencji. Uczestnicy poznaja: 1) etapy pisania wniosku - od pomystu po
ztozenie aplikacji, 2) planowanie projektu badawczego z pomocg Al (outline, harmonogram,
budzet), 3) tworzenie przekonujgcej argumentacji, uzasadnienia oraz celéw badawczych, 4)
jezykowe wsparcie Al - korekty, ttumaczenia, styl akademicki, 5) przeglad narzedzi
wspomagajgcych analize literatury i dobdr partnerdw, 6) etyczne zasady korzystania z Al w
aplikacjach grantowych.

Przyktadowe szkolenia:
https://centrumidea.pl/szkolenia/szkolenia-otwarte/nauka-i-szkolnictwo-wyzsze/pisanie-
wnioskow-grantowych-z-ai

Zarzadzanie projektami badawczymi - techniki, narzedzia, kompetencje

Poruszane sg nastepujace zagadnienia: 1) projekty badawcze (oraz wnioski projektowe) -
wprowadzenie (czym sg). 2) Projekty badawcze a projekty ,biznesowe”. 3) Jak zarzgdzac
projektem etap po etapie, czyli narzedzia i techniki przydatne w cyklu zycia projektu. 4) Style
zarzadzania projektem oraz komunikacja z zespotem (w tym oprogramowanie).

Przyktadowe szkolenia:
https://www.optima.edu.pl/event-details/zarzadzanie-projektami-badawczymi-kompetencje-i-
narzedzia

Widzialno$€ i cytowalnos$¢ badacza (w tym przygotowywanie prezentacji)

Poruszane sg nastepujgce zagadnienia: 1) tekst naukowy jako zrodto widocznosci. 2)
Narzedzia wzmacniajgce widocznos¢ oraz wptywajgce na ocene autora. 3) Prezentacja
wynikéw badan na konferencji jako wazny element komunikacji naukowej i zZrédto
widocznosci.

Przyktadowe szkolenia:
https://www.optima.edu.pl/event-details/widzialnosc-i-cytowalnosc-badacza-jak-o-nie-zadbac



https://www.optima.edu.pl/event-details/pisanie-artykulow-naukowych-z-wykorzystaniem-ai-sztucznej-inteligencji-oraz-ich-skuteczne-publikowanie
https://www.optima.edu.pl/event-details/pisanie-artykulow-naukowych-z-wykorzystaniem-ai-sztucznej-inteligencji-oraz-ich-skuteczne-publikowanie
https://centrumidea.pl/szkolenia/szkolenia-otwarte/nauka-i-szkolnictwo-wyzsze/sztuczna-inteligencja-ai-w-dzialalnosci-badacza
https://centrumidea.pl/szkolenia/szkolenia-otwarte/nauka-i-szkolnictwo-wyzsze/sztuczna-inteligencja-ai-w-dzialalnosci-badacza
https://www.cpi.com.pl/php/impreza.php?id=1605
https://centrumidea.pl/szkolenia/szkolenia-otwarte/nauka-i-szkolnictwo-wyzsze/menadzery-bibliografii
https://centrumidea.pl/szkolenia/szkolenia-otwarte/nauka-i-szkolnictwo-wyzsze/menadzery-bibliografii
https://centrumidea.pl/szkolenia/szkolenia-otwarte/nauka-i-szkolnictwo-wyzsze/pisanie-wnioskow-grantowych-z-ai
https://centrumidea.pl/szkolenia/szkolenia-otwarte/nauka-i-szkolnictwo-wyzsze/pisanie-wnioskow-grantowych-z-ai
https://www.optima.edu.pl/event-details/zarzadzanie-projektami-badawczymi-kompetencje-i-narzedzia
https://www.optima.edu.pl/event-details/zarzadzanie-projektami-badawczymi-kompetencje-i-narzedzia
https://www.optima.edu.pl/event-details/widzialnosc-i-cytowalnosc-badacza-jak-o-nie-zadbac

8. Przeglady literatury (i inne rodzaje artykutéw) - procedury, narzedzia sztucznej inteligencji
(Al) oraz narzedzia standardowe
Poruszane sg nastepujace zagadnienia: 1) Wprowadzenie do przegladdw literatury. 2)
Poszczegdlne etapy tworzenia przegladdéw. 3) Narzedzia Al (sztucznej inteligencji) w tworzeniu
przegladow. 4) Oprogramowanie standardowe (nie Al) w tworzeniu przegladéw.
Przyktadowe szkolenia:
https://centrumidea.pl/szkolenia/szkolenia-otwarte/nauka-i-szkolnictwo-wyzsze/przeglady-

literatury

Udzial w szkoleniach, certyfikaty

1. Szkolenie: Statistica kurs podstawowy
Organizator: StatSoft Polska
6-7 grudnia 2021 roku.

2. Szkolenie: Podstawy zarzadzania projektami.
Organizator: Akademia MDDP.
11-12 lipca 2019 roku.

3. Szkolenie: POL-on System Informacji o Nauce a ocena parametryczna jednostek naukowych
w Swietle znowelizowanych przepiséw prawnych MNiSW. Wielowymiarowa analiza
poréwnawcza zakresu raportowanych danych i informacji o dziatalnosci B+R.

Organizator: Centrum Szkolenia IDEA; prowadzacy: dr Wojciech Majkowski.
10 pazdziernika 2016 roku.

4. Szkolenie: Metodyka zarzadzania projektami badawczymi, ze szczegélnym uwzglednieniem
miedzynarodowych projektéw badawczych finansowanych w ramach programéw ramowych
UE.
Organizatorzy: Fundacja ,ProResearch”, Uniwersytet Kazimierza Wielkiego w Bydgoszczy;
prowadzacy: Joanna Stalewska.
24 pazdziernika 2012 roku.

5. Szkolenie: Programy ramowe UE gwarancja miedzynarodowej kariery naukowe;.
Organizatorzy: Biuro Wspotpracy Miedzynarodowej Uniwersytetu Kazimierza Wielkiego w
Bydgoszczy, Regionalny Punkt Kontaktowy Programéw Ramowych w Poznaniu, Poznanski
Park Naukowo-Technologiczny Fundacji UAM; prowadzacy: Ewa Kocinska.

28 listopada 2011 roku.

6. Szkolenie: Od pomystu do projektu - myslenie projektowe.
Organizatorzy: Biuro Wspotpracy Miedzynarodowej Uniwersytetu Kazimierza Wielkiego w
Bydgoszczy, Lokalny Punkt Kontaktowy 7. PR UE przy Politechnice Gdariskiej; prowadzacy:
Renata Downar-Zapolska.
15 grudnia 2010 roku.

7. Certyfikat jezykowy: University of Cambridge, British Council, Certificate of Advanced English,
grade B.


https://centrumidea.pl/szkolenia/szkolenia-otwarte/nauka-i-szkolnictwo-wyzsze/przeglady-literatury
https://centrumidea.pl/szkolenia/szkolenia-otwarte/nauka-i-szkolnictwo-wyzsze/przeglady-literatury

Organizacja konferencji

Organizator: University of Hawaii at Manoa.

Konferencja: 59th Hawaii International Conference on System Sciences, HICSS 2026, Hyatt
Regency Maui, Maui, Hawaii, USA, 6-9 stycznia 2026 roku, jezyk konferencji: angielski.

Rola: organizacja oraz prowadzenie dwd6ch Minitrackéw: Esports Minitrack oraz Dark Sides and
Criminal Uses of Digital and Intelligent Technologies Minitrack.

Organizator: Wydziat Nauk o Kulturze, Uniwersytet Kazimierza Wielkiego w Bydgoszczy;
Academy of Arts, University of Novi Sad.

Konferencja: GAME DESIGN STUDIES / Fourth International Video Game Studies Conference
(SVI2025), Bydgoszcz, 1-2 grudnia 2025 roku.

Rola: cztonek Komitetu naukowego.

Organizatorzy: Polskie Towarzystwo Komunikacji Spotecznej, Instytut Dziennikarstwa i
Komunikacji Medialnej US.

Konferencja: 7. Kongres Polskiego Towarzystwa Komunikacji Spotecznej. Cztowiek w centrum
wspotczesnej transformacji medialnej, Katowice, 22-24 wrzesnia 2025 roku.

Rola: prowadzenie panelu: ,Influencerzy, edukacja i odpowiedzialnos$¢ spoteczna”.

Organizatorzy: Association for Information Systems; Universita Bocconi.

Konferencja: European Conference on Information Systems (ECIS 2026), Mediolan, Witochy, 15-
17 czerwca 2026 roku.

Rola: Associate Editor - Track no 13. (e)Sports, Gaming and Meta-Sports.

Organizatorzy: Faculty of Cultural Studies, Kazimierz Wielki University in Bydgoszcz, Poland;
Academy of Arts, University of Novi Sad, Serbia.

Konferencja: GAME DESIGN STUDIES. Fourth International Video Game Studies Conference
(SVI2025), Bydgoszcz, 1-2 grudnia 2025 roku.

Rola: cztonek Komitetu naukowego oraz Komittu programowego.

Organizator: Jagiellonian University Institute of Education.

Konferencja: New Media Pedagogy 25 research trends, methodological challenges and
successful implementations, online, 27-28 listopada 2025 roku.

Rola: cztonek Komitetu naukowego.

Organizator: Uczelnia Jana Wyzykowskiego.

Konferencja: Spotecznosci lokalne w dobie (r)ewolucyjnych zmian technologicznych, Polkowice, 7
listopada 2025 roku, jezyk konferencji: polski.

Rola: cztonek Komitetu naukowego.

Organizator: University of Hawaii at Manoa.

Konferencja: 58th Hawaii International Conference on System Sciences, HICSS 2025, Hilton
Waikoloa Village, Big Island, Hawaii, USA, 7-10 stycznia 2025 roku, jezyk konferencji: angielski.
Rola: organizacja oraz prowadzenie dwoch Minitrackéw: Esports Minitrack oraz Cybercrime
Minitrack.



Organizator: Jagiellonian University Institute of Education.

Konferencja: New Media Pedagogy 24 research trends, methodological challenges and
successful implementations, online, 28-29 listopada 2024 roku.

Rola: cztonek Komitetu naukowego.

Organizator: Institute of Journalism and Media Communication, University of Silesia in Katowice;
Department of Communication, Palacky University Olomouc; Institute of English Studies,
University of Lodz.

Konferencja: Digital Religion IlI: Challenges of Communication and Excommunication, 17-18
pazdziernika 2024 roku.

Rola: cztonek Komitetu naukowego.

Organizator: University of Hawaii at Manoa.

Konferencja: 57th Hawaii International Conference on System Sciences, HICSS 2024, Hilton
Hawaiian Village Waikiki Beach Resort, Hawaii, USA, 3-6 stycznia 2024 roku, jezyk konferenciji:
angielski.

Rola: organizacja oraz prowadzenie dwéch Minitrackdw: Esports Minitrack oraz Cybercrime
Minitrack.

Organizator: Politechnika Gdanska, Uniwersytet Gdanski, Uniwersytet Jagiellonski, Pomorski
Instytut Naukowy im. Profesora Brunona Synaka.

Konferencja: Konferencja Naukowa ,Lustro Mediéw IV: Od Chat botéw do CX i UX", 4 grudnia
2023 roku, jezyk konferencji: polski.

Rola: prowadzenie ses;ji C: ,Al i media”.

Organizator: Jagiellonian University Institute of Education, InnoEduca Research Group - Malaga
University (Spain).

Konferencja: New Media Pedagogy 23 research trends, methodological challenges and
successful implementations, online, 21-23 listopada 2023 roku.

Rola: cztonek Komitetu naukowego.

Organizator: Department of Communication and Art of the University of Aveiro, DigiMedia
research centre, Portuguese Society of Video Games Sciences (SPCV).

Konferencja: 13th International Conference on Videogame Sciences and Arts
(VIDEOJOGOS2023), Aveiro, 28-30 listopada 2023 roku.

Rola: cztonek Komitetu naukowego.

Organizator: University of Hawaii at Manoa.

Konferencja: 56th Hawaii International Conference on System Sciences, HICSS 2023, Hyatt
Regency Maui, Hawaii, USA, 3-6 stycznia 2023 roku, jezyk konferencji: angielski.

Rola: organizacja oraz prowadzenie dwdéch Minitrackow: Esports Minitrack oraz Cybercrime
Minitrack.

Organizatorzy: Polskie Towarzystwo Komunikacji Spotecznej, Instytut Mediéw, Dziennikarstwa i
Komunikacji Spotecznej UG, Europejskie Centrum Solidarnosci.

Konferencja: 6. Kongres Polskiego Towarzystwa Komunikacji Spotecznej. Media i spoteczenstwo
w erze platform, algorytmdw i danych, Gdansk, 20-24 wrzesnia 2022 roku.

Rola: prowadzenie panelu ,(Kontr)dyskursy internetu i sieciowe imaginaria” (razem z Jakubem
Nowakiem).



Organizatorzy: Wyzsza Szkota Humanitas, Akademia Sztuki Wojennej, Sektorowa Rada ds.
Kompetencji - Informatyka, Instytut Tworczej Integracji, Instytut Badan i Rozwoju EDUTECH
Konferencja: Edukacja 4.0 - dokad zmierzamy? Superwizja kompetencji kluczowych, 24 listopada
2021 roku.

Rola: cztonek Komitetu naukowego.

Organizatorzy: Staffordshire University.

Konferencja: Communities and Communication conference 2021: Connections, virtual,
24 kwietnia 2021 roku.

Rola: prowadzenie panelu ,Representation and visibility”.

Organizatorzy: Sekcja Socjologii Niepetnosprawnosci Polskiego Towarzystwa Socjologicznego,
Wydziat Humanistyczny AGH.

Konferencja: Ogolnopolska Konferencja Naukowa ,Wirtualizacja codziennosci oséb z
niepetnosprawnosciami w dobie epidemii”, Krakéw, 4 grudnia 2020 roku.

Rola: cztonek Komitetu Honorowego.

Organizatorzy: Polskie Towarzystwo Socjologiczne, Uniwersytet Wroctawski, Wydziat Nauk
Spotecznych Uniwersytetu Wroctawskiego.

Konferencja: XVII Ogolnopolski Zjazd Socjologiczny PTS, ,Ja. My. Oni? Podmiotowos$¢, tozsamos¢,
przynaleznos¢”, Wroctaw, 11-14 wrzesnia 2019 roku.

Rola: prowadzenie grupy tematycznej: Nowe technologie komunikacyjne-nowe wymiary
lokalnosci.

Organizator: Katedra Dziennikarstwa, Nowych Mediéw i Komunikacji Spotecznej Uniwersytetu
Kazimierza Wielkiego w Bydgoszczy.

Konferencja: The Future of Media, Mediatization, Journalism and Communication, 7-8 maja 2019
roku, jezyk konferencji: angielski.

Rola: cztonek komitetu naukowego, prowadzenie ses;ji.

Organizator: Wydziat Administracji i Nauk Spotecznych, Uniwersytet Kazimierza Wielkiego w
Bydgoszczy.

Konferencja: Seminarium ,Bezpieczenstwo w ruchu drogowym na terenie wojewddztwa
kujawsko-pomorskiego”, Bydgoszcz, 26 lutego 2019 roku.

Rola: moderowanie spotkania.

Organizator: Wydziat Administracji i Nauk Spotecznych, Uniwersytet Kazimierza Wielkiego w
Bydgoszczy.

Konferencja: Ogélnopolska Konferencja Naukowa ,Dziecko i prawo”, Bydgoszcz, 24-25 kwietnia
2018 roku.

Rola: przewodniczenie panelowi.

Organizator: Katedra Socjologii Uniwersytetu Kazimierza Wielkiego w Bydgoszczy.
Konferencja: Ogélnopolska interdyscyplinarna konferencja naukowa: ,Czego bojg sie
Europejczycy”, Bydgoszcz, 18-19 maja 2017 roku, jezyk konferencji: polski.

Rola: cztonek komitetu organizacyjnego.

Organizator: Wydziat Administracji i Nauk Spotecznych, Uniwersytet Kazimierza Wielkiego w
Bydgoszczy.

Konferencja: ,Jezyk i prawo”, Bydgoszcz, 15 maja 2017 roku.

Rola: prowadzenie sesji.



Organizator: Koto Naukowe Prawa Karnego, Wydziat Administracji i Nauk Spotecznych,
Uniwersytet Kazimierza Wielkiego w Bydgoszczy.

Konferencja: Ogélnopolska Studencko-Doktorancka Konferencja Naukowa ,Nieletni i mtodociani
sprawcy czynéw zabronionych - aspekty prawne i spoteczne”, Bydgoszcz, 9 maja 2017 roku.
Rola: prowadzenie panelu.

Organizator: Wydziat Administracji i Nauk Spotecznych, Uniwersytet Kazimierza Wielkiego w
Bydgoszczy.

Konferencja: Ogélnopolska Konferencja ,Rodzina i prawo”, Bydgoszcz, 4 kwietnia 2017 roku.
Rola: prowadzenie obrad plenarnych.

Organizatorzy: Polskie Towarzystwo Socjologiczne, Uniwersytet Gdanski, Wydziat Nauk
Spotecznych Uniwersytetu Gdanskiego.

Konferencja: XVI Ogélnopolski Zjazd Socjologiczny PTS, ,Solidarnos$¢ w czasach nieufnosci”,
Gdansk, 14-17 wrzesnia 2016 roku.

Rola: prowadzenie grupy tematycznej: Big Data, CAQDAS i nowe technologie w polu socjologii
jakosciowe;.

Organizator: Wydawnictwo Naukowe PWN.

Konferencja: SYMPOZJUM wyktadowcow akademickich. Problemy naukowo-dydaktyczne
wspotczesnego naukowca - rok akademicki 2014/2015, Warszawa, 24 pazdziernika 2014 roku.
Rola: prowadzenie sympozjum.

Organizatorzy: Polskie Towarzystwo Socjologiczne, Uniwersytet Szczecinski.

Konferencja: XV Ogdlnopolski Zjazd Socjologiczny PTS, ,Co po kryzysie?”, Szczecin,11-14 wrzesnia
2013 roku.

Rola: prowadzenie grupy tematycznej: Prosumpcja - przesztos¢, terazniejszosc i przysztosc.

Funkcje w czasopismach, recenzje, dziatlalnos¢ ekspercka

Associate Editor, ,Journal of Creative Communications” (SAGE Journals).

Associate Editor, European Conference on Information Systems (ECIS 2026), Mediolan, Wtochy,
15-17 czerwca 2026 roku; Track no 13. (e)Sports, Gaming and Meta-Sports.

Cztonek Rady Naukowej czasopism:

o ,Dyskurs & Dialog" - od marca 2021 roku.
o ,Studia Humanistyczne AGH" - od stycznia 2021 roku.

Redaktor numeréw tematycznych:

o ,Przeglad Socjologii Jakosciowej” (2017; Tom Xlll, Numer 2; Big Data i CAQDAS w badaniach
jakosciowych; razem z Maciejem Broszem i Grzegorzem Bryda).

Recenzent w czasopismach zagranicznych i na konferencjach:


https://journals.sagepub.com/home/crc
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~Association of Internet Researchers” (AolR) (2022 - liczba recenzji: 2; 2023 - liczba recenzji: 4;
2024 - liczba recenzji: 3).

»Cogent Social Sciences” (2024 rok - liczba recenzji: 1).

~Computational Communication Research” (2024 rok - liczba recenzji: 1).

~Convergence: The International Journal of Research into New Media Technologies” (2024 rok
- liczba recenzji: 1).

»Crime Media Culture” (2026 rok - liczba recenzji: 1).

»Culture and Religion” (2022 rok - liczba recenzji: 1).

~Deviant Behavior” (2025 - liczba recenzji: 1).

+DIGRA" (2025 - liczba recenzji: 2).

»F1000Research” (2023 rok - liczba recenzji: 1).

+First Monday” (2020 rok - liczba recenzji: 1).

~Hawaii International Conference on System Sciences” (2020 rok - liczba recenzji: 1; 2022 rok
- liczba recenzji: 1; 2023 rok - liczba recenzji: 1).

LInformation, Communication & Society” (2025 rok - liczba recenzji: 1).

LInternational Journal of Drug Policy” (2026 rok - liczba recenzji: 1).

LInternational Journal of Communication” (2025 rok - liczba recenzji: 1).

JInternational Journal of Human-Computer Interaction” (2024 rok - liczba recenzji: 1).

JMIR Dermatology” (2025 - liczba recenzji: 1).

Journal of Adolescent and Young Adult Oncology” (2025 - liczba recenzji: 1).

Journal of Creative Communications” (2023 rok - liczba recenzji: 1; 2025 - liczba recenzji: 1).
~Leisure Studies” (2023 rok - liczba recenzji: 1).

.Nordic DIGRA" (2023 rok - liczba recenzji: 1).

»Quality and Quantity” (2021 - liczba recenzji: 1).

~Religions” (2021 - liczba recenzji: 3).

.Social Media + Society” (2025 - liczba recenzji: 1).

LSociological Inquiry” (2014 rok - liczba recenzji: 2).

,Videojogos” (2023 rok - liczba recenz;ji: 3).

Recenzent w czasopismach polskich:
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~Central European Journal of Communication” (2020 rok - liczba recenzji: 1).

~Drogi Edukacji” (2013 rok - liczba recenzji: 1).

~Gdanskie Zeszyty Kulturoznawcze” (2015 rok - liczba recenzji: 1).

~Konteksty Spoteczne” (2017 rok - liczba recenzji: 1).

+Kultura i Edukacja” (2015 rok - liczba recenzji: 1).

+Kultura i Spoteczenistwo” (2023 - liczba recenzji: 2).

+Kultura - Media - Teologia” (2018 rok - liczba recenzji: 1; 2025 rok - liczba recenzji: 1).
»Kultura Popularna” (2015 rok - liczba recenzji: 1).

+Kwartalnik Nauk o Mediach” (2014 rok - liczba recenzji: 1).

~Marketing Instytucji Naukowych i Badawczych” (2025 rok - liczba recenz;ji: 1).
~Media-Kultura-Komunikacja Spoteczna” (2022 rok - liczba recenzji: 1).

~Miscellanea Anthropologica et Sociologica” (2015 rok - liczba recenzji: 15; 2016 rok - liczba
recenzji: 1; 2018 rok - liczba recenzji: 3; 2019 rok - liczba recenzji: 4).

~Perspektywy Kultury” (2023 rok - liczba recenzji: 1).

.Przeglad Socjologiczny” (2020 rok - liczba recenzji: 1).

.Przeglad Socjologii JakosSciowej” (2017 - liczba recenzji: 2; 2018 rok - liczba recenzji: 1; 2022
rok - liczba recenzji: 1).

~Replay. The Polish Journal of Game Studies” (2016 - liczba recenzji: 1; 2025 - liczba recenzji:
1).

~Ruch Prawniczy, Ekonomiczny i Socjologiczny” (2020 rok - liczba recenzji: 2).
LSocietas/Communitas” (2017 rok - liczba recenzji: 1).

»Stan Rzeczy” (2014 rok - liczba recenzji: 2).

»Studia Europaea Gnesnensia” (2017 - liczba recenzji: 1).
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»Studia Humanistyczne AGH"” (2021 - liczba recenzji: 1; 2022 - liczba recenzji: 2).

»Studia Polityczne” (2022 - liczba recenzji: 1).

»Studia Religiologica” (2016 - liczba recenzji: 1).

»Studies in Global Ethics and Global Education” (2018 - liczba recenzji: 1).

+Wielogtos” (2020 - liczba recenzji: 1).

»Zatoka Nauki” (2016 - liczba recenzji: 2; 2017 - liczba recenzji: 1; 2018 - liczba recenzji: 1).
~Zeszyty Naukowe PWSZ im. Witelona w Legnicy” (2016 - liczba recenzji: 2; 2017 - liczba
recenzji: 2).

~Zeszyty Naukowe Towarzystwa Doktorantéw Uniwersytetu Jagiellonskiego” (2016 - liczba
recenzji: 1).

Recenzent aplikacji projektowych:

NAWA: Narodowa Agencja Wymiany Akademickiej; ekspercka ewaluacja propozycji
projektowych ztozonych do programu Bekker NAWA 2025.

Royal Society Te Aparangi (New Zealand) - Marsden Fund; expert evaluation of Full Research
Proposals submitted to the 2025 funding round.

The Polish-U.S. Fulbright Commission; expert evaluation of applications submitted

to the Polish Fulbright Program for the 2022-23, 2023-24 academic cycles.

The Polish-U.S. Fulbright Commission; expert evaluation of applications submitted

to the Fulbright Slavic Award for the 2024-25 academic cycles.

Inne recenzje (w tym recenzje w przewodach habilitacyjnych i doktorskich):

Indywidualna ocena realizacji planu badawczego (2025): Jakub Majkowski, Zjawisko
livestreaminguz perspektywy widzdw z Polski oraz ze Stanéw Zjednoczonych, Instytut Socjologii,
Uniwersytet Wroctawski.

Recenzja w przewodzie habilitacyjnym (2024): Marta Jabtonska, osiggniecie naukowe Slavic
Witches and Social Media (monografia).

Recenzja w przewodzie doktorskim (2024): Maciej Sledz, Rola gier wideo w Zyciu 0s6b z
niepetnosprawnosciami, promotor: dr. hab. Jan Stasienko, prof. UDDSW, Federacja Naukowa
WSB-DSW Merito.

Recenzja wydawnicza ksigzki: Jankowski, F. (2024). Digital Games and the Category of Auteur: An
Intersectional Approach, Krakéw: Wydawnictwo Uniwersytetu Jagielloriskiego.

Recenzja w przewodzie doktorskim (2023): Jakub Bandoch, Smartfony sq niewazne?
Konstruktywistyczna analiza technosceptycyzmu i wptywu technologii na zmiane spoteczng,
promotor: dr. hab. Krzysztof Pietrowicz, prof. UMK, Wydziat Filozofii i Nauk Spotecznych
Uniwersytetu Mikotaja Kopernika w Toruniu, Szkota Doktorska Nauk Spotecznych.

Recenzja w przewodzie doktorskim (2023): Bartosz Wieremiej, Rekonstruowanie sportowych
performanséw w sportowych grach wideo, promotor: prof. dr. hab. Eugeniusz Wilk, Wydziat
Zarzadzania i Komunikacji Spotecznej Uniwersytetu Jagielloriskiego.

Recenzja w przewodzie doktorskim (2023): Oleg Dietkow, European Gaming Culture. The Case
of Gamer Identity, promotor: prof. dr. hab. J6zef Niznik, Instytut Filozofii i Socjologii Polskiej
Akademii Nauk.

Recenzja wydawnicza ksigzki: Ktosinski, M. (2022). Przygody cyfrowego tutacza. Interpretacje
groznawcze, Katowice: Wydawnictwo Naukowe Uniwersytetu Slaskiego, 241 s.

Recenzja w przewodzie doktorskim (2022): Agnieszka Oberc, Fan ficton - dziefo i interpretacja,
promotor: prof. dr hab. Jolanta tugowska, Wydziat Filologiczny Uniwersytetu Wroctawskiego.
Recenzja wydawnicza raportu: Dytman-Stasienko, A., Stasienko, J., Flamma, A., Madej, K.,
Sledz, M. (2021). ,Kruche awatary?” Reprezentacje niepetnosprawnosci w grach wideo, Wroctaw:
Wydawnictwo Naukowe DolnoS$laskiej Szkoty Wyzszej.

Recenzja wydawnicza ksigzki: Samek-Pres, K. (2021). Media spotecznosciowe w tworzeniu
innowacgji przedsiebiorstw, Torun: Wydawnictwo Naukowe Uniwersytetu Mikotaja Kopernika,
310s.



o Recenzja wydawnicza ksigzki: Porczynski, D. (2021). Warsztaty wyobrazni i parki rozrywki.
Spoteczne negocjowanie znaczeri w fandomach gier fabularnych, Rzeszéw: Wydawnictwo
Uniwersytetu Rzeszowskiego.

o Recenzja w przewodzie doktorskim (2020): Katarzyna Samek-Pres, Media spotecznosciowe w
kreowaniu innowacji w przedsiebiorstwie, promotor: dr hab. Rafat Haffer, prof. UMK, Wydziat
Nauk Ekonomicznych i Zarzgdzania Uniwersytetu Mikotaja Kopernika w Toruniu.

Dzialalnos¢ popularyzatorska

Prace popularno-naukowe

1. Felietonista portalu onet.pl; profil autora: https://www.onet.pl/autorzy/ppo/piotr-siuda

2. Siuda, P. (2023). Recenzenckie patologie, Forum Akademickie 2(351): 40-43.
[ pdf]

3. Siuda, P. (2019). Dlaczego warto i jak pisa¢ artykuty naukowe, Niezbednik Akademicki 2(9) czerwiec-
pazdziernik: 19-20.
[ pdf]

4. Siuda, P. (2015). Kompetencje informatyczne a informacyjne - uczniowie i nauczyciele, Spotkanie
informacyjne ,Jak wspomagac szkoly w pracy z E-podrecznikami?”, Osrodek Rozwoju Edukacji, 29.06.2015-
01.07.2015, Raszyn k. Warszawy.

[ pdf]

5. Siuda, P. (2015). Technologie informacyjno-komunikacyjne jako pomost miedzy swiatem nauczycieli i
uczniéw, Spotkanie informacyjne ,Jak wspomagac szkoty w pracy z E-podrecznikami?”, OSrodek Rozwoju
Edukacji, 29.06.2015-01.07.2015, Raszyn k. Warszawy.

[ pdf]

6. Siuda, P. (2014). Blogi w instytucjach kultury [w:] Akademia Cyfrowych Kompetencji 2014, (red.) A. Kiszka,
Lublin, s. 12-13.

[ pdf]

7. Bomba, R, Gérska, M., Fornalska, K., Jarmu}, A., Kalinowska, A., Kope¢, J., Mirocha, t., Peszko, P., Siuda,
P., Stunza, G.D., Tytz, )., Waligérski, M., Wzorek, A. (2013). (Nie) Bdj sie bloga! Jak wykorzystywa¢ blog w
edukacji, Gdansk: Instytut Kultury Miejskiej, 50 s.

[ pdf]

8. Siuda, P. (2013). Internetowy optymizm i pesymizm [w:] bibliocamp blogi / ksiqzki / ludzie, (red.) S.
Czarnecki, Gdansk, s. 46-49.
[ pdf]

9. Siuda, P. (2013). Miedzy proaktywnoscig i reaktywnoscia, czyli dylematy rodzicdw dzieci sieci, Edukator
Medialny, 20 lutego.

[ pdf]

10. Siuda, P. (2012). Przestrzen pozytywnego ,zdezoganizowania”, czyli popkulturowo-internetowy obszar
edukacji nieformalnej [w:] Laboratoria mediéw, (red.) G.D. Stunza, Gdansk, s. 6-8.

[ pdf]


https://www.onet.pl/autorzy/ppo/piotr-siuda
http://piotrsiuda.com/wp-content/uploads/Piotr_Siuda_Recenzenckie_patologie.pdf
http://piotrsiuda.com/wp-content/uploads/Piotr_Siuda_Dlaczego_warto_i_jak_pisac_artykuly_naukowe.pdf
http://piotrsiuda.com/wp-content/uploads/2015/01/Piotr_Siuda_Kompetencje_informatyczne_a_informacyjne_uczniowie_i_nauczyciele.pdf
http://piotrsiuda.com/wp-content/uploads/2015/01/Piotr_Siuda_TIK_jako_pomost_miedzy_swiatem_uczniow_i_nauczycieli.pdf
http://piotrsiuda.com/wp-content/uploads/2015/01/Piotr_Siuda_Blogi_w_instytucjach_kultury.pdf
http://piotrsiuda.com/wp-content/uploads/2015/01/Piotr_Siuda_Nie_Boj_sie_bloga_Jak_wykorzystywac_blog_w_edukacji.pdf
http://piotrsiuda.com/wp-content/uploads/2015/01/Piotr_Siuda_Internetowy_optymizm_i_pesymizm.pdf
http://piotrsiuda.com/wp-content/uploads/2015/01/Piotr_Siuda_Miedzy_proaktywnoscia_i_reaktywnoscia.pdf
http://piotrsiuda.com/wp-content/uploads/2015/01/Piotr_Siuda_Przestrzen_pozytywnego_zdezorganizowania.pdf

11. Siuda, P. (2006). Dziennikarska anarchia w Internecie. Szansa dla spoteczenstwa obywatelskiego,
Krytyka.org, 4 czerwca.
[WWW ]

12. Autor naukowego bloga poswieconego socjologii kultury: http://piotrsiuda.pl (aktywny od 2007 do 2020
roku).



http://krytyka.org/dziennikarska-anarchia-w-internecie-szansa-dla-spoleczenstwa-obywatelskiego/
http://piotrsiuda.pl/

